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There  has  never  been  such  a  story  which  leaves  an  uneasy  feeling  behind.11 

—— Weekly  Famitsu  、 バ  气  シ 
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サイレント ヒル。 

アメリカ 北東 部に 位置す る、 この 片田 
舎の リゾート 地には、 忌まわしい 出来事 
の 記憶が あった。 今で こそ、 小さい なが 
ら 人口が 3 万を 超える 観光地と して、 人 
の 出入り も 激しく なった が、 新道が 敷か 
れる 十数 年 前は、 サイレント ヒルは 迷っ 
た 旅行 客が 道を 聞く ために 寄る 程度の、 
名前 どおり 静かな 丘陵に 過ぎなかった。 
しかし、 町は 豊で こそなかった が、 それ 
をよ しとす る 人々 も 存在して いた。 忌ま 
わしい 出来事は、 その 人々 の 信仰が 起 
こした ので ある。 

この 町には、 神が いた。 神は、 この 
地を 開拓した 移民の 一部が 持ち込んだ 
とも、 古の 土地 神だった とも 言われて い 
る。 中世 ヨーロッパの 悪魔 崇拝 や、 異国 
の 怪しげな 宗教を 取り入れた 様式を、 
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心 ある 者は カルト 教団と 呼んだ が、 信者 
は、 いずれ 降臨し 救済して くれる という 
神を 待望した。 だが、 時代は、 彼らに 安 
息の 日々 を 与えは しなかった。 この 町に 
も 近代化の 波が 押し寄せ、 教団は 地下 
に 潜る ことになる。 町を 開発し ようとす 
る 開発 団の 人間が、 呪いに よって 怪死 
したと いう 噂 も あった が、 真偽を 確かめ 
ようとい う 物好きは いなかった。 最後に 
教団の 噂が 上がった のは 7 年 前、 繁華 
街で 6 棟を 全焼 させた 火事の 時 だ。 焼 
け 跡からは、 子供の 焼死体と ともに、 何 
やら 儀式の 祭壇の ような ものが 発見され 
たので ある。 その 事実は、 観光地と い 
う 土地柄を 配慮した 警察に よって、 細か 
い 事実は 発表され ずに 終わった。 やが 
て、 町は リゾート 地と して 栄え、 教団は 
忘れ去られて いった。. 
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観光地と しての ピークを 過ぎた 現在、 
サイレント ヒルには 深刻な 問題が 残され 
ていた。 観光客 相手の 麻薬 「PTV」 の蔓 
延 だ。 その 生産 •流通 ルートは 皆目つ か 
めず、 タイミングの 悪い ことに、 問題 追求 
に 乗り出した 市長 や 麻薬 捜査 官が 心不 
全で 倒れ、 捜査は 難航した。 これ も 噂 
にす ぎなかった が、 「PTV」 流通には 医 
療 関係者が 卩 歯んで いると いう 。 

この 町に 異変が 起きた のは、 「現実」 
と 「非 現実」 の 境界線が 曖昧に なって し 
まった からであろう か。 町に 霧が 立ち こ 
め、 降る はずの ない 雪が 降り だす。 自 
動 車 や バイクの エンジンは 停止し、 電話 
も 不通。 サイレント ヒルは 完全に 外界 か 
ら 隔離され、 子供の 落 書から とびだした 
かの ような 名状し がたい 奇怪な 生物が、 
群れを なして 徘徊し はじめた ので ある。 


就寝して いた 住民の ほとんどは 気がつ 
かなかった が、 それは 運が 良かった とも 
言える。 醜悪な 怪物の 顎が 首筋に 迫る 
恐怖を 感じずに 済んだ の だから。 だが、 
中には、 異様な 雰囲気に 気づいて しま 
った 住民 もいた。 その 住民が 書き残し 
た メモが 発見され ている。 そこには、 
「幼い 少女を 抱かえ、 霧の 中を 飛び去る、 
年 かさの 娘の ゴーストを 目撃した」 と 書 
かれて いたと いう。 

そんな 時、 タイミング 悪く、 町に やって 
来た 運の 悪い 男が いた。 近くの 山道で、 
事故を 起こし、 車内から 消えた 自分の 
娘を 探しに、 町に やってきた 男 だ。 男は 
武器 も 持たず 薄暗い 町の 中を ぐんぐん 
進んで いく。 彼を 包む 闇は、 待ち受け 
る 残酷な 運命を 象徴して いるよう にも 見 
えた . 〇 
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この 物語の 主人公 …… いや 主人公に なら ざ 
るを 得なかった 男。 32 歳の 専業 作家で、 ベス 
ト セラー には 今のところ 縁がないが、 月々 の 
請求書を きちんと かたづけ、 とりあえず 食う に 
こまらな いだけの 生計は たてて いる。 これ ま 
で 彼の 著した 物語に ついては、 触れない こと 
にしよう。 重要な のは、 彼 自身が 巻き込まれて 
しまう (運命に あった) 物語な の だから …… 。 

彼は、 ごく 平凡な アメリカ人 だが、 他人との 
コミュニケー シ ヨンは、 決して 得意な ほうでは 
ない。 子供の 頃から 無口で、 最愛の 妻を 亡く 
した 頃から、 この 傾向は 強く なって いった。 現 
在は、 妻の 生前、 養女と じ C 引き取った シェ リ 
ルと 二人で 暮 している。 

八リ ー に 起こった 悲劇は、 先頃、 完成した 自 
作に 関して、 出版 エージ ェン トと 好 条件の 契約 
を かわし、 その、 ささやかな 祝いを 兼ねた 休 
暇を とる ため、 シェリルに せがまれる まま、 ア 
メリ カ 北東 部の 小さな 観光都市 サイレン トヒ 
) レを 訪れる ところから 始まる。 


今は 亡き 最愛の 妻と ともに シェリルを 抱き かかえる 
ハリー。 すべての 始まりで も あった。 


『ハリー •メイ スン』 の 実力 


■体力 

100 ポ イン ト （0 になる とゲ ー ムオ ー バ ー ） 

■移動 速度 
前進 歩行 …… 1 Am/s 
後退 歩行 …… 1.1 5m/s 
平行 歩行 …… 1 .25m/s 
前進 走行 …… 5.0m/s 

(住宅地 •繁華街 • リゾー ト） 
3.5m/s 

(部屋な どの 狭い 場所） 

4.0 m/s 

(上記 以外の 場所） 

■守備 力 

NORMAL  EASY  HARD 

r  1.00  0.75  1.5 

ダメージ 計算 式 

敵の 攻撃力 x 八リ ーの 守備 力 = 受ける ダメージ 
■敵の 振り ほどき 

NORMALS- ド 時の 連打 率を 1 0 0% とすると、 
EASY は 50〇/〇、 HARD は 15 0% となつ ている。 


走り続けた あと や、 体力が 30 以下の 場合は 立ち 止 
まると 息切れを 起こす が、 ゲーム 進行に 支障は ない。 


シェ ル •メイソン 

Cheryl  Mason 

父と ともに、 サイレン ト ヒルで 起こった 不可解な 事 
件に 巻き込まれて しまう 7 歳の 少女。 サイレン トヒ 
ルに 向かう 途中、 父が 起こした 交通事故の 直後、 車 
内から 消えて しまう。 それは まるで、 彼女が 拾われ 
た 時と 同じような、 突然の 出来事であった …… 。 

本人は 出目を 知らないが、 生後 間 もない 彼女は、 
八イ ウェイの 傍らで メイソン 夫妻に 拾われて いる。 
乳幼児 行方不明の 届け出が なぐ 身寄り も 名乗り出 
ない こと も あって、 裁判所が 夫妻の 養子縁組 申請を 
受理した のは、 間もなく のこと。 その後、 夫人は 若く 
して 亡くなる が、 シェリルは 父 八 リーの 手に よって、 
すくす くと 育てられて いった。 内向的で、 人見知りが 
激しい 少女 だが、 それ も 育ての 父親 似な のかち しれ 
ない。 口数の 多い 親子では ない が、 二人き りの 家族 
の 絆は、 思いの ほか 強い。 お 互いの 存在が、 おの お 
のの 心の 寄り 所と なって いるの だ。 


シビル •ベネット 

Cybil  Bennett 

サイレン ト ヒルの 隣町 ブラ マに 常勤して いる 白バ 
イ 警察官。 有能で 責任感が 強い。 サイレン ト ヒルの 
警察署の 連絡が 途絶えた ため、 単身、 様子を 調べに 
やってきて、 事件に 巻き込まれる。 彼女は、 ブラ マ 
市警 が、 サイレン ト ヒル 音信不通の 原因の 確認を 要 
請され た 時、 もっとも 市 境に 近い 場所を パ ト □—ル 
していた の だ。 

彼女に とっての 悲劇は、 この 事件を、 単なる 通信 
機器の 故障と しか 認識して いなかった ことに ある。 
パ ト □ー ル 規則は、 通常、 二人 一組で 行動す るの が 
原則 だが、 簡単な 確認 だけで 済む と 思った 彼女は、 
相棒を 深夜 営業の ドー ナッツ ショップに 残し、 単独 
で サイレン ト ヒルに 入り込んで しまったの だ。 一見、 
職務を 果たす ことを 最 優先と し、 クールで、 無愛想 
な 感じさえ うける 彼女 だが、 娘を 探そうと する 八リ 
•- に、 自らの 危険を 顧みず、 協力して くれる 心根の 
優しい 28 歳の 女性で ある。 
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ダリア •キレス ピー 

Dahlia  Gillespie 

しばしば、 町な かで さ迷う 八 リーの 前に 現われ、 
不気味な メッセージで 彼を 導く …… いや、 次第に 深 
みに 八メ ていぐ 謎の 女性。 狂信的な 宗教 者 特有の、 
異常な 厳格 さや、 威圧的な 言動が 多い。 サイレン ト 
ヒルで 生まれ、 この 町が 観光地と して 開発され る 前 
の 片田舎だった ころから オ カルテ ィズムに 傾倒して 
いたらし ぐ 7 年 前の 火事で 娘を 失って から、 行動が 
よりおか しく なった。 あまり 人前に 姿を 現わす こと 
はなかった が、 ある 意味で、 町の 有名人に なって い 
る。 年齢は 46 歳 だが、 容貌は まるで、 厭世 感 ただ 
よう 老女で、 その 言動 や 表情から、 彼女の 真意を う 
かがい 知る ことは 不可能 だ。 

サイレン ト ヒルには、 その 昔、 何ら かの 忌まわし 
い 民間 信仰が あった というが、 それが ダリアと どん 
な 関係が あるの かは 分からない。 しかし、 彼女の 場 
合、 単なる オ カルテ イズムに 傾倒して いる 奇妙な 人 
物と いう だけでは なさそう だ。 


霧に 包まれた サイレン ト ヒルを さ迷い、 町の あち 
こちに 「印章」 と 呼ばれる、 護符の ような 紋章を 作つ 
ている。 ダリア •ギレ スピー の 娘で 年齢は 14 歳 …… 
しかし、 それは、 彼女が 生きて いたらの 話。 記録で 
は、 7 年 前に 起こった 火災で 死亡して いるの だ。 な 


アレ ツサ •ギ レス ピー 
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らば、 霧の 中に 現われる アレ ツサ、 しかも、 7 歳と 
14 歳の 二つの 姿で 現われる、 あの 少女は 何者な の 
か。 彼女 自身と、 不可解な 行動の 意味は、 やがて、 事 
件の 真相に 深く かかわって くる。 

生前の アレ ツサは、 本来 もっていた 明るく 子供ら 
しい 性格を、 母 ダリアの 抑圧に よって、 心の奥底に 
秘めて しまって いた。 ダリアは 彼女の 中に、 ある 種 
の 力が 備わって いる ことを 見抜いて いたの だ。 母に 
対する 愛情と うらはらに、 反抗 心を 芽生えさせ たの 
は、 幼い ころから 感の 鋭い 子供だった アレ ツサが、 母 
の 邪心を 感じ取って いたから かもしれ ない。 どこか 
しら、 八 リーの 娘 シェリルと 似て いるの も 気に かか 

ycD . 〇 


マイ ゲル •カウフマン 

Michael  Kaufmann 

表面上は、 知的で 落ち着いた 男を 装って いるもの 
の、 他人を 信用せ ず、 ちょっとした ことで 怒り 出す、 小 
人物の 典型の ような 50 歳の 医師。 興奮す ると、 感情 
が 押さえられ なくなって しまい、 暴力に 訴えたり と大 
人げ ない。 夜勤の 仕事 明け、 病院の スタッフ ルー ム 
で 仮眠を とっていた 時に、 巻き込まれた という。 

それまでは 目下の 者に 対して 威張りち らしたり、 出 
世 や 金で、 世俗的な 欲求を 満たして きたの だから、 あ 
る 意味、 幸せな 人生だった といえる。 だが、 外面と コ 
ネ クシ ヨン だけで 世の中を 渡って きた この 男は、 当然、 
変貌した 町には 耐えられる ほど タフでは ない。 町の 
外に 脱出す ベぐ うろついて いるが、 彼に できる こと 
といったら、 それく らいか もしれ ない。 病院の 薬物を、 
観光客 相手に 売り 拐 彳 いていた という 黒い 噂 も あり、 非 
合法な 薬物 売買に かかわって いるよう だが …… 。 


リサ •ガーランド 

Lisa  Garland 

彼女 もまた、 この 町に 起きた 事件の 犠牲者 
である。 23 歳の 看護婦、 というの が 彼女の プ 
□フィー ルで ある。 もし、 我々 と 同じ 世界の 
人間で あれば、 の 話 だが …… 。 

異 世界へ と 変貌した サイレン ト ヒルの、 「裏 
世界」 にの み 現われる 存在で、 ちちろん、 彼女 
自身は、 自分と いう 存在の 不可解 さに 気づい 
ていない。 

サイレン ト ヒルで 育ち、 この 町から 一歩 も 
出た ことがない 彼女は、 見た目には、 特に 目 
立った 特徴 もない、 田舎では ごく 典型的な 女 
性と 言える。 観光都市と はいえ、 片田舎の 閉 
鎖 的な 環境で、 暮らして きたせい も あるから 
か、 依存 心が 強く、 あまり 主体性がない 性格 
だ。 また、 感情は 不安定で、 八 リーと 会う こ 
とで 落ち着きを 取り戻す ものの、 その 行動の 
端々 に 分裂 症 気質を 感じさせる。 
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武器 紹介 WEPON  LIST 


ここでは ゲーム 中に 登場す るすべ ての 武器に ついて、 性能 や 使用方法を 紹介す る。 
それぞれの 武器の 特徴を 把握し、 ゲームを 上手に 進めて ほしい。 

なお、 表 組の 攻撃力の 「 A 」 と 「 A リは ボタン 連打に よる 2 段 攻撃、 

「B」 は ボタンを 押し 続けた 時の 攻撃 方法を 示す。 


もが 小 
攻：ぶ 


KITCHEN  KNIFE 

j 


八ン ドガン 


•移動 構え • 可參 移動 攻撃 •可 
•攻撃力： 100 籲 弾丸 装填 数： 15 

威力は 低め だが、 連射 性に 優れてい る。 
ゲーム 中に 入手で きる 弾 数が 最も 多い ので、 
使用 頻度の 高い 武器と いえる。 弾丸 装填 数 
も 多く、 連射しても 弾 切れになる ことが 少 
ない うえに、 移動しながら 攻撃で きる ので 
使い 勝手は 非常にい い。 なお、 銃 系の 武器 
は 全て、 連射した 場合、 モン スター に 与え 
る ダメージは 0.6 倍に 低下す る。 


る 中 敵 
会 にが 
震方複 
菪向数 
銮キの 
g  .1 場 

5 入、 

客力攻 
今す 墼 


調理 用 ナイフ 


參 移動 構え • 可 •移動 攻撃 •可 
•攻撃力 ： A  • 1 30/A' . 1 30/B  . 1 20 

ゲーム 開始 時に 入手で きる、 おおよそ 武器 
とは 思えない 調理 用の ナイフ。 攻撃 範囲が 
狭く、 モンスターに 当てる には 至近距離 ま 
で 接近し なければ ならな U ので 使いに くい。 
ただし、 攻撃 後の スキが 少なく、 移動し なが 
らの 攻撃が 可能な ので、 動きの 鈍い 相手に 
なら 使っても いいだろう。 


12 


u  f  u  t  I  n  I  n  1 1  a  1 1  n  t 


BATTLE  SECTION 


WEPON  LIST 


調理 用 ナイフの 次に 手に入る 打撃 系 武器。 
攻撃 範囲が 広い ので、 モン スター との 距離 
が 多少 離れて いても 当てられる のが 利点 だ 
が、 威力の 面では 調理 用 ナイフに 劣る ほど 
低い。 とはいえ、 攻撃を 当て やすい 点では 優 
れ ている ので、 ゲーム 序盤では 銃の 弾丸を 
消費を 抑える ために 多用 するとい いだろう。 


注い 攻 
意の 撃 
しで 時 

5 憋 !去 

うと 移 
この _ 

と距琴 
〇 離き 
にな 


八ン マー 


•移動 構え • 不可 •移動 攻撃 • 不可 
♦攻撃力： A  •  280/A1  •  20 0/ 巳 •  360 

攻撃 前後の スキは 大きぐ 構え、 攻撃と もに 
移動しながら 行なえな いが、 威力が 非常に 
高く、 攻撃 範囲 も 広い ので 使い 勝手の よい 
打撃 系 武器。 相手との 距離を 把握して 使え 
ば、 頼りになる。 後半で 登場す る 八 ングド • 
スクラッチ ヤーな どの モンスター に対して 
も 効果的。 パ ぺット •ナースに 当てた 場合は 
必ずよ ろ けさせる こと が 可能 だ。 


るな 威 

£ し 力 
め 〇 や 

L こ- 攻 
劳 丸 撃 
g 消範 
P 費 囲 

k  ^ 
u  S  ? 

。凡 句 


13 


シヨ ット ガン 


ライフル 


•移動 構え • 不可 •移動 攻撃 • 不可 
•攻撃力：  360/ 弾丸 装填 数 •  6 

ゲーム 後半の タウン センターで 入手で きる 
狩獵 用の ライフル。 性能 的には 八ン ドガン 
を 強化した ような もので、 距離が 離れて い 
て も 一定の 大きな ダメージを 与えられる。 
連射は 可能 だが、 攻撃 後の スキが 大きい の 
で、 複数の モン スター を 相手に する 場合に 
は 不向き。 また、 入手で きる 弾 数が 少ない 
ので、 無駄 使いは しない 方が いい。 


•移動 構え • 可 •移動 攻撃 •可 
•攻撃力：  5 ◦〜 600/ 弾丸 装填 数 •  6 

モンスターとの 距離に よって 与える ダメー 
ジが 変化し、 距離が 近い ほど 威力は 上昇し、 
遠ければ 低下す る。 至近距離での 威力には 
目を 見張る ものが あるので、 中〜 近距離で 
使って いきたい。 ただし、 この 武器を 使う と 
ゲー 厶クリ ァ 後の 射撃 傾向で 高 得点を 期待 
できなくなる （P1 20 参照)。 


いつで も 移動で きる の 
で'  構えつつ 敵に 近づい 


て 攻撃 だ。 


BATTLE  SECTION 


WEPON  LIST 


解除す る 必要が ある。 


ー ンソー 


•移動 構え •可 •移動 攻撃 •可 
⑩ 攻撃力: 構え •  200/ 稼動 時 •  450/ 停止 時 •  250 

構える と エンジンが 稼動し、 構えた 状態で モ 
ン スターを 攻撃で きる。 1 分が 経過す ると エ 
ン ジンが 自動的に 停止す るので、 一度 構えを 


威力は 八ン マーに 劣る ものの 結構 高めで、 
構え や 攻撃 中で も 移動で きる。 攻撃 前後の 
スキ も 少ない ので、 とても 使いやすい 武器 
といえるだろう。 


小型 削岩機 


_ 移動 構え • 可 •移動 攻撃 •可 
❿ 攻撃力: 構え •  20 0/ 稼動 時 •  40 0/ 停止 時.  200 

チェーン ソーと 同じく 構える と エンジンが 
稼動。 構えて いると きと、 攻撃 中は 移動で き 
ない が、 方向 キーで 上、 正面、 下方 向の いず 
れ かを 任意に 攻撃で きる。 


•移動 構え • 可 •移動 攻撃 •可 
•攻撃力： A  •  240 /A1  • 1 60/ 巳 •  250 


攻撃 ボタンを 押さな く 
て も、 構えて いれば 攻 
撃で きる のが 利点。 


後退しながら 攻撃で き 
るう えに 威力が 高い の 
で 非常に 役立つ。 


rhju 


攻撃方向を 指定で きる 
が、 移動しながら の攻 
撃は できない。 


H  y  P  E  R  BLASTER 


ハイ パー ブラスター 


•移動 構え •可 •移動 攻撃 •可 

•攻撃力: 赤 •  50/ 黄 • 1 50/ 緑 •  200 〜 500 

UF0 エンデ ィング （P1 18 参照） を 見た あと 
の セ ー ブデ ー タ から ゲ ー 厶を 開始 した 場合 
に 持って いる 銃。 敵を 捕捉す る レーダー が 
付いて おり、 弾丸 制限 もない。 レーダーの 
色は 最初 赤色 だが、 ゲーム クリア 時の ラン 
ク 8 ◦点 以上で 黄色、 100 点 満点で 緑色に 
変化し、 威力が 上昇す る （P 120 参照）。 た 
だし 使用す ると クリア 時の ランクが 下がる。 


日本刀 


•移動 構え • 不可 參 移動 攻撃 • 不可 
❿ 攻撃力 ： 全て • 1 000 

刀身の 長い 日本刀。 攻撃力は すべての 武器 
の 中で 最も 高く、 ほとんどの モン スター を 
瞬 殺で きる うえに、 攻撃 後の スキ も 少ない 
ので 連続で 攻撃を 仕掛けられる。 また、 攻 
撃 時は 自動的に 前進す るので、 モンスター 
との 距離が 多少 離れて いても 当てる ことが 
可能 だ。 ただし、 構え や 攻撃 中に 移動す る 
ことは できない 欠点 も ある。 


レ ー ダ I の 色が 緑に な 
れ ば、 八ン マ— を 上回 
る ほどの 威力と なる。 


繰り出す 攻撃は スキが 
/ 少ない ので、 3 連続 攻 
撃を 繰り出せる。 
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異形の 生物 達 


，B-f 


f# ンス ダー 紹介) 
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、ぐ 
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R  LIST 


グローナー 


•出現 場所/住宅街 • 繁華街 •リゾ ー ト 街 

•特徴 

凶暴 性を 持つ 犬 型の 怪 生物。 かなりの 移動 
速度を ほこり、 複数 匹で 行動す る ことが 多い 
ようで、 2 匹 以上で 現れた 場合は 絶妙な コン 
ビネー シヨ ンも 駆使して くる。 街角の 路地に 
潜んで いる こと も 多い。 

•対処 法 

接近し なければ 襲い かかって こない が、 近 
づ くと 威嚇す るよう に 八 リーの 周りを 走った 
あと、 勢いよ く 跳び かかって くる。 八ン ドガン 
や シヨ ット ガンなら、 銃を 構えつつ 後方へ 下 
がりながら 攻撃 すれば、 まず タメー ジを 受け 
る ことなく 倒せる。 


GROAN ER 


異形の 怪 生物たち は 霧と 暗闇を 味方に つけ、 プレイヤーに 襲い かかって くる。 
たとえ それを よしと しなくても、 戦わなければ ならない 場面は 訪れる の だ。 
そのと き、 もし モンスターの 特徴を 知っていれば、 生き残る 確率 も 上がる だろう。 


•攻撃 方法 


•体力 (HP) 


名称 

攻撃力  1 

噛みつ ぎ 

10 

EASY 

NORMAL 

HARD  I 

210 〜 279 

210 〜 558 

210-558 

後退しながら 攻撃 すれば、 跳 
びか かつてき た 場合で も ダメ 
1 ジを 受ける ことなく 回避 
できる ことが 多い。 


打撃 系 武器を 使ぅなら， 跳び 
かかつ てきた ところを 攻撃。 
カウンタ— ヒツ トと なる ので 
与える ダ メ—ジ は 大きい。 


ENEMY 


MONSTER  LIST 


エア •ス クリーマー 


參出 現場 所/住宅街* 繁華街 •リ ゾート 街 

•特徴 

サイレン ト ヒルの 空を 飛び回る 怪 生物。 
翼は コウモリの ような 薄い 皮膜で、 滑空し、 
生きて いる 人間を 狙う。 羽毛の ない 体 表な 
ど、 両棲類 や 爬虫類の 特徴 も 持ち、 鳥 型では 
あるが、 恐竜 時代の 翼 竜と いった 趣 だ。 大き 
さは 人間の 大人と 同じ くらいだ が、 翼を 広げ 
たと きの 威圧 感は 圧倒的な ものが ある。 銳 
い ツメと、 大きな クチ バシで 襲われたら、 命 
に 関わる 問題と なる だろう。 同じ 種類で も 
行動 形式に 差が あり、 徘徊す る タイプ や 待ち 
伏せ タイプが 確認され ている。 

•対処 法 

八リ ーの 周り を 飛び回って から 頭を 踏みつ 
けて くる。 飛んで いると ころを 銃で 攻撃 すれ 
ば タメ ージを 受けずに 倒せる が、 ある 程度 ダ 
メージ を 与える と 逃げ出す ので ト ドメを させ 
ない こと も 多い。 打撃 系 武器での 攻撃は、 ま 
ず 届かない ので、 戦うなら 銃を 使う こと。 な 
お、 HARD モードで 登場す る 大きめ の 個体 
は、 体力が 多い うえに 小さな エア •ス クリー 
マーを 召還す るので 逃げた 方が 無難 だ。 


•攻擊 方法 


名称 

攻撃力 

嚙 みつき （浮遊 時） 

18 

蹴り （飛行 時） 

10 

•体力 (HP) 

EASY 

NORMAL 

HARD 

280-480 

380-480 

380 〜 580 

走って 逃げても、 エア •ス クリ— 
マ— の 方が 速い ので 追いつかれ 
てし まう。 接近され たら 移動 方 

向を 変えて 走る。 

/ 


打撃 系 武器の ほとんどは 攻 
撃が 届かない が'  日本刀なら 
降下して きたと ころを 狙え 
ば 攻撃を 当てる ことが 可能。 


M  U  M  B 


•特徴 

学校 内に 巣 食ろ、 人 型の 怪 生物。 学校 敷 
地 内の なに かを 警護す るかの ように 動き回 
ってい る。 身長は 子供の 背丈ぐ らいで、 動き 
ものろ いが、 油断す ると 音 もな く 近づいて 
きて、 前 碗の 鋭い 鉤 爪で 足に 組みつ いてく る。 
しかも 再生 能力を 持って いるので、 一度 倒 
れても 完全に 息の根を 止めなければ、 また 
起き上がって くる。 マン ブラーの 名前 どおり 
頭部ら しき 部分に 空いて いる 口腔に 歯は な 
い。 そのため 獲物を 三本の 鉤 爪で 細切れに 
なる まで 切り刻み、 まる 飲みに する。 まるで 
童話の 中に 登場す る ト ロ ー ル （子 鬼） のよう 
な 残忍 さ を 持っ た 怪物な の だ。 

•対処 法 

こちらに 向かって ゆっくりと 近づき、 至近 
距離まで くると 抱きつき 攻撃 や ツメで 斬り 
つけ 攻撃して くる。 銃を 使い、 近づかれる 前 
に 倒 してし まう のが ベス ト。 打撃 系 武器なら、 
攻撃を 加えたら 後退す る ヒット & アウ エイを 
繰り返そう。 なお、 ほかの モンスター に比べ 
て、 倒れた とき 体力を 回復す る スピードが 早 
いので、 素早く とどめを さす こと。 複数で 出 
現 した 場合は 最も 注意が 必要な 相手 だ。 


•攻撃 方法 

名称 

攻撃力 _ 

抱きつき 

12(1 秒 ごとに ダメージ） 

斬りつ け 

15 

•体力 (HP) 


e  n 


マン ブラー 


•出現 場所/学校 • 裏 学校 • 裏 下水道 • 遊園地 


EASY 

NORMAL 

HARD 

350 

350 

600 

525( 裏 下水道） 

525( 裏 下水道） 

900  (裏 下水道） 

抱きつき 攻撃に きたと ころを 
寸前で 回避で きれば、 倒れて 
いると ころに 攻撃を 加える こ 


n 


Perfect  I  n  i  |  a  i  i  n  8  n  I 


ENEMY 


MONSTER 


ST 


•特徴 

地下道な ど、 暗い 場所に 生息す る 狂暴な 
昆虫。 光を 嫌い、 地下室 や 下水道な どに 多 
く 生息して いる。 小型で、 その 姿は ゴキブリ 
か タガメ を 連想させる だろう。 動きが 非常 
に 素早く、 知能は ない の だが、 群れ 単位で 行 
動す るた め、 狙われる と 実に 厄介な 相手 だ。 
襲った 獲物の 皮を 食い 破り、 生きた まま、 内 
臓を 食い 尽 くして しまう 様子から "切り刻む 
者" の 名前が 付いた。 もし 動き回って いる ク 
リーパーを 踏みつ ぶそうと すれば 一方的に 
やられる だけ。 弱点は 腹部で ひっくり返っ 
た 時なら ば 踏み つぶせる。 

•対処 法 

八 U —の 足下に まとわりついた あとに 嚙 
みつき 攻撃を 仕掛けて くる。 移動 速度が 速 
いので、 後退で 攻撃を 回避で きないのは 難 
点。 ただ、 攻撃力が 低い ので ダメージを 受け 
て も それほどの 痛手には ならない。 戦う 場 
合、 打撃 系 武器では 攻撃が 当たらな いこと 
が 多い ので、 八ン ドガンを 使うべき。 なお、 
暗闇では 目が 効かない ので （P34 参照)、 ラ 
イ トを 消す と 回避に 効果的 だ。 


•攻擊 方法 


•体力 (HP) 


EASY 

NORMAL 

HARD 

200 

200 

200 

21 


名称 

攻撃力 

瞒 みつき 

6 

クリー ハ。- 


•出現 場所/学校 • 裏 学校 •病院 • 下水道 • 裏 下水道 


足下に いるので 打撃 系 武器は 
当てに くいが、 鉄 パイプ、 ハン 
マ—、 日本刀の いずれ かなら 
攻撃で きる。 


攻撃を 当てる と 必ず 転倒す る 
ので、 踏みつけで とどめを さそ 
ぅ。 威力の 高い 攻撃なら 最初 
の I 撃で 倒せる こと も。 


スプリット •へッ 


♦出現 場所/裏 学校 （ボイラー 室) 


琴し 系 態 


r 初 


ジ た 


打 の 


を冃 


で 触 


使 後 


注 れ 


ダ 


有 近 


•攻擊 方法 

名称 

攻撃力 

体当たり 

〇〜 10 

食 いっき 

100  (即死) 

參 体力 (HP) 


EASY 

NORMAL 

HARD 

25500 

25500 

51000 

•特徴 

巨大な ト カゲ 型の 怪 生物。 四 足で 移動す 
るが 動きは 決して 早くない。 ただし、 その 尋 
常なら ざる 体力と 硬い 体 表は 敵の 攻撃を 限 
りなく 無効 化し、 どこまでも 獲物を 追ってく 
る。 スプリット （裂ける） の 名前 通り、 身体の 
半分に 達する ほど 左右に 大きく 開く 顎を 持 
つ。 もし その 口に 飲み込まれたならば、 どん 
なに 屈強な 人間であろう とも、 絶命す るのは 
間違いない。 

外国の 古い 童話に 登場した、 旅人に 退治 
される 大きな ト カゲが 実在す ると すれば、 き 
っと このような 生物な のだろう。 

•対処 法 

八 リーに 接近 しつつ 体当たり を 仕掛けて く 
るので、 間合いを 取りながら 銃を 使って ダメ 
—ジを 与えよう。 ある 程度 タメ ージを 与える 
と 一旦 動きが 止まり、 食いつ き 攻撃を 仕掛け 
てく るよう に 変化す る。 この 状態に なると 体 
当たりは 仕掛けて こない ので、 銃を 構えた ま 
ま モン スタ ー の 正面で 待ち、 弱点の 口を 開 
けたら 後退しながら 攻撃を 仕掛けて ダ メー 
ジを 与える といい。 嚙 まれる と 即死 だ。 


/ 


II  P  u  I  u  t  i  n  i  I  a  i  i  n  Ink 


ENEMY 


MONSTER  LIST 


ン 


ジ 


早 


連 方 


取 


打 向 


小 


□ン パー 


•出現 場所/繁華街 •リ ソー ト 街 


•特徴 

狂暴と いうよりも、 旺盛な 食欲に よって 動 


食を 夕跳 
ら合ネ む 
$ わ ミ か 
F せ 2 か 
てクつ 
ちよて 
'くぎ 
押 打た 
し 撃と 
倒 系 こ 
し武ろ 
は 器に 


參 攻撃 方法 

名称 

攻撃力 

押し倒し 

0 

瞒 みつき 

10(1 秒 ごとに ダメージ） 

參 体力 (HP) 


EASY 

NORMAL 

HARD 

339 〜 450 

450 〜 561 

675 〜 899 

く 人 型の 怪 生物。 生臭い 匂いを 発しながら、 
食料を 探し、 繁華街 や リゾー ト 街を うろつい 
ている。 目に 該当する 器官は 見受けられな 
いが、 動く もの や ライ トの 明かりな どに 敏感 
に 反応して、 突然 飛び掛かって くる。 その 行 
動は 素早く、 一度 獲物に 狙いを 付ける と 跳 
躍しながら 移動す るので、 打撃 系の 武器で 
対処す るのは 至難の 技。 相手を 組み伏せた 
あとは、 口腔に 垂れ下がる 紐 状 器官を 使っ 
て 攻撃す る。 

腕と 呼ぶ 方が ふさわしい 前足の 骨格な ど、 
体の フ オル ムは 人間 型 だが、 跳ねる ような 移 
動 方法 やその 頭部の 形状な ど、 どのように 発 
生した 生物 かは 不明。 

•対処 法 

グローナーと 同じく、 離れて いれば 攻撃 
は 仕掛けて こない が、 ある 程度 接近す ると 
跳び かかり から 嚙 みつき 攻撃を 仕掛けて く 
る。 戦う のなら 離れた ところから 銃で 攻撃 


を 仕掛ける といい。 打撃 系 武器では 押し倒 


しを 食らい やすいので、 どうしても ダメージ 


を 受けて しまう のが 難点。 ただし、 押し倒し 


を 振り払った あとには、 攻撃を 加える 絶好 


の チャンスが 生まれる。 


2  3 


•特徴 

この 世なら ざる 世界の 病院の 中を 蠢 く、 
生ける屍。 ヒルの ような 寄生生物に 操られ 
ている。 もちろん 生前の 記憶 や 意識は なく、 
ただただ 生者の 血肉を 求める。 以前の 習慣 
だろう か、 手術 用の メスを 攻撃に 使う。 ブー 
ドゥ ー教の 伝説に 登場す る ゾンビ ーに も 似 
たギ クシ ャク した 動きだが、 攻撃 対象に 向か 
って 移動す る 速度は 速い。 油断す ると、 複数 
の パ ペット •ナースに 囲まれて しまう こと も 
ある。 寄生して いる 生物は、 生きて いる 人間 
にも 取りつ くこと と、 ある 種の 薬品を 苦手と 
している ことが 確認され ている。 

•対処 法 

八 リーを 確認す ると 走って 近づき、 メス 
での 攻撃 や 首を 締めてく る。 接近して くる 
のを 待ち、 メスを 振り上げたら 後退し なが 
ら 打撃 系 武器で 攻撃を 仕掛けよう。 特に、 
八ン マーを 当てる と、 よろ けさせる 効果が 
あるので 有効 だ。 組みつ きは、 看護婦が 複 
数い る 場合に 仕掛けて くる ことが 多い。 組 
みつき 自体に ダメージ はない の だが、 締め 
ている 間に ほかの 看護婦が メスで 攻撃を 仕 
掛けて くるので 注意したい。 

•攻擊 方法 


f  u [ ec  t  I  n  i  i  a  t i 8 1 look 


參 体力 (HP) 


PUPPET 


2  { 


パぺツ ト • ナース 


•出現 場所/裏 病院 • 不明 


EASY 

NORMAL 

HARD 

400 〜 650  (青） 

400 〜 650  (青) 

400 〜 650  (青） 

800  (緑） 

800  m) 

800  (緑） 

名称 

攻撃力 

組みつ き 

〇 

斬りつ け 

25 

青 や 緑と いつた 服の 色の 異な 
る 看護婦が いるが、 基本的な 
動きに 違いは 見られない ので 
本文の 方法で 対処で きる。 


ENEMY 


MONSTER  LIST 


パぺッ ト • ド クタ ー 


•出現 場所/裏 病院 

•特徴 

パ ぺット •ナース 同様、 裏 世界の 病院を 徘 
徊 する 怪物 化した 医師。 生前の 仕事の 習慣 
が 行動に 現われ、 始終、 医局の ある 病院の 1 
階を 徘徊して いる。 前 のめりに 変形した 身体 
を 引きずる ように 歩き、 生者を 襲う 性質は パ 
ぺット •ナースと 同じ だが、 若干、 耐久力と 攻 
撃 力に すぐれて おり、 掴み かかって くる こと 
もない。 倒された 瞬間、 まるで 発作の ように 
暴れる が、 これは 体内の 寄生生物が 悶絶し、 
苦しんで いるた めだ。 

•対処 法 

基本的な 動きは 看護婦と まったく 同じ だ 
が、 比べる とや や 動きが 鈍く、 かわりに 攻撃 
力が 高い。 外見 も 似て いるが、 よく 見れば 男 
性な のが 分かる だろう。 対処 法に 関しては、 
看護婦で 紹介した ように、 メスを 振り上げる 
まで 待って から、 後方へ 下がりつつ 攻撃を 仕 
掛ける 方法で 問題は ないし、 八ン マー も 有 
効。 なお、 暗闇で 目が 効かない 点に おいても 
パ ぺット •ナースと 同じと なつて いる。 


參攻擊 方法 


名称 

攻撃力  _ 

斬りつ け 

33 

參 体力 (HP) 


EASY 

NORMAL 

HARD 

750 

750 

750 

PUPPET  DOCTOR 


メ 


メスを 振り上げたら 後退す 
る、 看護婦と 同じ 対処 法で 平 
気。 メスの 威力は パ ぺツト •ナ 


八ン マ— で 攻撃す ると、 確実 
によろ けさせる 点で も パべ 
ツト •ナ —スと 同じな ので、 


I  5 


ブラッド •サッカー 


•出現 場所/裏 病院 

•特徴 

裏 世界の 病院に いる 吸血 性の 腔 腸 動物の 
—種 …… なのだろう か。 数 メート ルの チュー 
ブ 状の 体を くねらせて 付近を 通る 生物を 捕 
ら え、 血液を 吸う。 食欲は 旺盛で 血液の 匂い 
に 敏感に 反応し 貪欲に 捕食す る。 一端を 地 
面に 根付かせ ている ために 移動は できず、 知 
能がない ために、 獲物に 逃げられる こと もし 
ばし ば だ。 しかし その 身体は、 どんな 武器の 
攻撃で も 傷つく ことは ない。 もちろん 人間 も 
獲物の 対象で、 子供な どが、 ブラッド サッカー 
から 逃げる ことは 難しいだろう。 

•対処 法 

攻撃を 当てる ことは 可能 だが、 何 発 攻撃を 
当てよう とも 倒す ことは 不可能な うえに、 近 
づきす ぎる と タメー ジを 受けて しまう。 この 
ように 攻撃で 倒す ことは できない が、 よく 見 
ると この 触手は 地面の 血液を 吸って いるの 
で、 ゲーム 中に 入手で きる ある アイテムを 使 
え ば 触手の 注意を 引く ことができる。 


•攻撃 方法 


名称 

攻撃力 

吸血 

6 

籲 体力 (HP) 

EASY 

NORMA し  HARD  — 

一 

mtmmamm  mmmmfrn 

BLOOD  SUCKER 


チェ— ンソ— などで 切りつ 
ける ことは 可能 だが、 何度 
攻撃を 当てようと も 倒す こ 
とは 不可能で ある。 


ゲ—ム 中では 触手の 真上に 
ある アイテムの 入手が 目的 
なので、 触手を 退ける こと 
がで きれば 十分な の だ。 


ENEMY 


MONSTER  LIST 


ツイン •フィ ー ラー 


•出現 場所/裏 繁華街 （タウン センター） 

•特徴 

頭部に 二つの 触角を 持った 巨大な 芋虫 型 
の怪 生物。 砂地の 中を 潜って 自由に 移動し、 
成虫に 変態す るた めの 栄養分を 採ろうと、 砂 
地を 歩く 者を 襲って くる。 移動 速度は 速くな 
いが、 地中に 潜って いる 間は 攻撃を 加える こ 
とがで きない。 また、 名前の 由来に も なって 
いる 触覚に より、 こちらを 的確に 襲って くる 
ので、 注意が 必要 だ。 地表に 姿を 現わした 
瞬間、 ガス状の 神経系 毒液を 獲物に 吹き か 
け、 体が しびれ 動け なくなった ところを 捕 
まえる。 獲物は、 生きた まま 体中の 体液を 
吸い 尽くされて、 干涸びた ミイラの ような 姿 
にされ てし ま 5 の だ。 

•対処 法 

地中から 這い 出て 八 リーに 向かって 毒液 
を 吐き、 再び 地中へ 潜って いく。 攻撃の チャ 
ンスは 這い 出て きたと き だが、 すぐに 地中 
へ 潜って しまう ので 攻撃を 当てに くい。 そこ 
で、 中央に ある 金網の 端に 立ち、 這い 出て き 
たと 同時に 金網の 反対側に 向かって 走ろう。 
こうすると、 芋虫は 金網の 上を 移動す る こと 
になる の だが、 金網からは 地中に 潜れない 
ので 攻撃を 当てる 機会が 増える。 


•攻撃 方法 


•体力 （HP) 


EASY 

NORMAL 

HARD 

3000 

3000 

3000 

TWIN  FEELER 


名称 

攻撃力 

体当たり 

1〇  ::  r 

毒液 

10 

rj 


この 位置に 立ち、 芋虫が 這い 
出て くる 音が 聞こえたら 前方 
へ 走る。 金網へ 誘導す る だけ 


接近され た 場合、 逃げずに 
攻撃を 続ければ 体当たりで 
ダ メ—ジ を 受ける ことは、 


I  } 


フロー ト •ステ インガー 


參出 現場 所/裏 繁華街 （郵便局 隣の 屋上）  I 

•特徴 

ツイン • フィ ー ラー が 変態した 巨大 蛾で、 
この 怪 生物の 最終 形態で ある。 ガス状の 毒 
液と 尻尾の 毒 針が 武器。 幼虫と 同じ 成分の 
神経系の 毒で、 獲物を 弱らせ 攻撃を 加える。 
体力、 攻撃力、 凶暴 性と もに 幼 性であった 頃 
に比べて 格段に 上昇した。 

これほどまでに 巨大な 昆虫が、 どのよう 
な 経緯で 発生した は 不明。 「潜在す る 怪物」 
に 記載され ている ような、 精神力に よって 
発現す る ポルタ ー ガイス ト 現象で も 持ち出 
さなくて は、 とうてい 説明が 付かない。 

•対 腿 

飛び回りながら 毒液を 吐いて くる ほか、 
尻尾の 棘を 突き刺して くる。 打撃 系 武器で 
は 攻撃が 届かない ので 銃を 使う こと。 逃げ 
回りながら 攻撃を 仕掛けても 倒せる が、 ビ 
ルの 脇に ある 階段に いれば 突き刺 し 攻撃を 
仕掛けて こない ので ダメージを 受けに くい。 
毒液を 吐いて きたら サイ ドス テツ プ でかわ 
して 銃で 攻撃。 以上の 動きを 繰り返せば 苦 
労せ ずに 倒せる はず だ。 


f i " 1 h  n  Ink 


EASY 

NORMAL 

HARD 

4000 

4000 

4000 

2  8 


P  u  I  u  t  la 


•攻撃 方法 


名称 

攻撃力  ， 

突き刺し 

18 

毒液 

10 

•体力 (HP) 


フ □1 卜 •スティン ガ—の 動きに  / 毒液を 回避した あとの 攻撃 
注目す ると、 手足が | 瞬 動く  \  は 3 〜 4 回で 止めて おこ/つ。 
のが 分かる だろう。 この あと  それ 以上 攻撃す ると、 次の 毒 


ENEMY  MONSTER  LIST 


ppt：  .•す  • 


m 


ハング ド •スクラッチ ヤー 


•出現 場所/下水道 • 裏 下水道 

籲 特徴 

地下水 道に 生息す る 緑色の 怪 生物。 爬虫 
類の 変異体と 思われる が、 □ン パーと 同じく 
骨格は やや 人間に 近い。 長い 手足と、 水カ キ 
の ある 長い 指が 特徴で、 天井を 這って 移動し 
たり、 水中から 現われた りと、 意表を ついた 
動きを 見せる。 □ン パーを カエ ルに 例える 
ならば、 八 ングド •スクラッチ ヤーは ヤ モリと 


•攻擊 方法 

名称 

攻撃力 

引 つ搔き 

16 

參 体力 (HP) 


EASY 

NORMAL 

HARD 

350 

350 

472 

いうと ころ か。 地下道を 歩く 人間に 音 もな く 
忍び寄り、 突然、 襲う のが 攻撃の 常套手段で 
ある。 嫌 光 性で、 闇の 中から 出る ことは ほと 
ん どない が、 狂暴な 点では ほかの 怪 生物と 
なんら 変わりは ない。 唯一の 救いは 彼らが 
地上に 出て こない こと。 下水道に 近づかな 
ければ 襲われる ことは ない の だから …… 。 
•対処 法 

八 リーを 発見す ると 猛ス ピー ドで 接近して 
ツメ 攻撃を 仕掛けて くる。 攻撃を 一度で も 当 
てれば 動きが 止まる ので、 銃を 使えば 簡単 
に 倒せる。 打撃 系 武器を 使うなら、 近づいて 
くる スピードに 合わせて 攻撃を 繰り出そう。 
また、 天井に 張りつ いて 下を 通過す ると 攻撃 


天 お武天 
井う 器 井 
か 。はに 
b 倒 届い 
'蒼す かる 
$ こな 夕 
5 とい ィ 
^ がの プ 
今で でに 
き 銃 打 
れを撃 
ば 使 系 


HANGED  SCRATCH  ER 


を 仕掛けて くる タイプ もい る。 これに 対して 
は 銃で 対処す るか 回避して しまう こと。 


ワーム •へツ 


•出現 場所/裏 繁華街 •リゾ ー ト 街 


參 攻撃 方法 


名称 

攻撃力 

嚙 みつぎ 

10 

•体力 (HP) 

EASY 

NORMAL 

HARD 

210 〜 279 

210 〜 558 

210 〜 558 

•特徴 

グローナーとは 別種の 犬 型の 怪 生物。 性 
質は グローナーよりも 狂暴で、 体力 も あるよ 
うだ。 やはり 複数 匹で 行動す る ことが 多く、 
裏 世界の 繁華街を 徘徊 し、 獲物を 探 じ C いる。 
ジャンプして 襲い かかり、 力強い 前脚で 獲物 
を 押さえつ ける のが、 彼らの 狩りの 特徴。 熊 
にも 似た 強力な 爪を 持って いる。 路地 裏の 
ような 狭い 場所で 出会って しまったら 運に 見 
放された と 思いた くなる であろう。 その 名前 
の 通りに、 頭部は 蛇 か蟲が 絡みつ いたよう な 
不気味な 形状を して おり、 その 中に 隠された 
強力な 顎と 牙で、 人間の 体を 食いち ぎる。 
•対処 法 

外見は グローナーと 異なる が、 基本的な 
動きに 関しては まったく 同じ。 八 リーの 周り 
を 走った あとに 跳び かかって くるので、 銃を 
使うなら 走り回って いると きに 後退しながら 
攻撃を 加え、 打撃 系 武器なら 跳び かかって き 
たと ころに 合わせて 攻撃を 仕掛ける といい。 
この場合は カウンター ヒットと なる ので、 与 
える ダメージが 通常 時に 比べて 増加す る。 


ENEMY 


MONSTER  LIST 


ナイ ト •フ ラッ ター 


春 出現 場所/裏 繁華街 •リ ゾート 街 

•特徴 

エア • ス クリーマーとは 別種の 飛行 生物。 
嫌 光 性が あるら しく、 むしろ 闇の 中での 行 
動が 多い。 大きさは 人間 大 だが、 闇に 紛れ 
て 飛行して くるた め、 視認 できた ときには 
すでに 襲い かかられ るのを 覚悟す る 必要が 
あるだろう。 鳥と いうより、 ト カゲの ような 
巨大な 頭部に、 どこか しら 人間を 思わせる 
体型は、 より一 層の 異様を 放つ。 人の 思い 
描く 堕 天使が 実在 するとしたら このような 
生き物になる のか もしれ ない。 骨格 的に 地 
表 歩行に も 適して いるよう だが、 闇を 好む 
こと も あり、 確認で きていない。 


NIGHT  FLUTTER 


籲 体力 (HP) 


參攻擊 方法 


•対処 法 


外見は エア •ス クリーマーと 異なる が、 基 


本 的な 動きは 同じ。 八 リーの 周りを 飛び回 


つてから 頭部を 踏みつけて くる。 飛び回つ 


ている ときに 銃を 使って 攻撃を 仕掛ければ 


ダメージを 受ける ことなく 倒せる が、 やは 


り 体力が 減少す ると 逃げ出す ので とどめを 


させない ことが 多い。 なお、 複数を 相手に 


すると ダメージを 受け やすいので、 その 場 


合は 戦わずに 逃げた 方が 無難で ある。 


名称 

攻撃力 

嚙 みつき （浮遊 時） 

18 

蹴り （飛行 時） 

10 

EASY 

NORMAL 

HARD 

280 〜 680 

380 〜 680 

380 〜 780 

•特徴 

小学校な どに 現われる 影ぼう し。 赤ん坊 
のよう な 鳴 声を 発して、 よちよちと 集団で 動 
き 回って いるが、 人間に 危害を 加える ことは 
ない。 ラー バル •ス トー カーは ただ 逃げ惑う 
だけの 存在で、 危害を 加えて くる こと もな く、 
こちらから 攻撃す る こと もで きない。 

ただ、 成長して ス I 力一 (STALKER) に 
なると 話は 変わる。 見に くい 半透明の 姿で 
近づいて 攻撃して くる。 日本で 言う ところの 
幽霊 に似てい る ことから 何 かの 怨念が 半 実 
体 化した ものと 考えられる。 

•対処 法 

ゲーム 序盤の 学校な どで 出現す る ラー バ 
ル •ス I -一 力一 は 無害 だが、 不明で 登場す る 
ス I -ー カーは 攻撃を 仕掛けて くる。 基本的な 
動き や 攻撃力に 関しては マン ブラーと まっ 
たく 同じで、 ゆっくり 接近して きて 抱きつき 
攻撃を 仕掛けて くる ほか、 斬りつ けても くる。 
体が 透けて いるた めに 打撃 系 武器は 距離感 
がつ かめず 当てに くいので、 近づかれる まえ 
に 銃を 使って 倒して しまおう。 


EASY 

NORMAL 

HARD 

350 

350 

600 

3  2 


f  u  I  n  t  la 


LARVAL  STALKER 
&STALKER 


•攻撃 方法 

名称 

攻撃力 

抱きつき 

12(1 秒 ごとに タメー ジ） 

斬りつ け 

15 

♦体力 (HP) 


ー バル •スト ー カ  ー Si スト ー カ ー 


•出現 場所/学校 • 遊園地 • 不明 


ス ト— 力— になる と、 こち 
らの 攻撃 もしつ かりと 当た 
るので、 銃を 連発して 接近 
される まえに 倒そう。 


ENEMY 


MONSTER  LIST 


•特徴 

サイレン ト ヒルで 暗躍す る 邪悪な 土着 宗教 
の 神体。 一般には 夢魔と 呼ばれ、 淫 夢を 操り 
人間が 寝て いる 間に 精気を 吸い取る 魔物 だ。 
邪教の 教義では、 巫女の 身体を 借りて 光 臨し 
た インキ ュ バスが 世界を 救済 するとい う。 巫 
女の 胎内から 覚醒した インキ ュ バスは、 山羊 
のよう な 頭部と 蛾と 人間が 入り交じった、 ま 
さに 悪夢の ような 姿で ある。 毒々 しい 羽根 
で 空中を 浮遊し、 腹部より 放電して 敵と 見な 
した ものを 攻撃す る。 通常 時空の 流れの 外 
に 存在 じ T おり、 人間の 持つ 恐怖心 や 悪夢を 
糧 とし、 それを 増幅。 さらに 歪曲に 具現 化し 
て 世界を 浸食して いく。 撃退す る こと も 不可 
能では ない が、 古代から 蛾 や 蝶が 再生の シ 
ン ボルと 言われる とおり、 邪な 心が 望む 限り 
インキ ュノ （スは 何度でも 復活す る。 

•対処 法 

エンデ ィング タイプ (P1 18 参照） によって 
出現す る ボスが 変化。 GOOD 以上で インキ 
ュ バス、 BAD 以下なら インキ ュ ベーターが 
出現す る。 ともに 攻撃 方法は 同じで、 体に 雷 
を 集中 させてから 稲妻で 攻撃して くる。 相 
手を 中心に 円を 描く ように 走れば 稲妻は 
回避で きる ので、 銃で 攻撃を 繰り返 そ 
う。 また、 弾薬が 無い 状態 だと 
EASY、 NORMAL は 30 秒、 
HARD は 300 秒 逃げ回る こと 
でも 倒す ことが 可能。 


N  C  U  B  U  S 


n 


參攻擊 方法 


•体力 (HP) 


EASY 

NORMAL 

HARD 

30000 

4000 〇 

40000 

名称 

攻撃力 

田 

30 

インキ ュバス ではない ボス 
には 見えない バリヤ— が 張 
り 巡らされて いるので、 近 
づ くことは できない。 


どちらの ボス も、 体に 雷を 集 
中 させて いると きに 攻撃を 当 
てると、 カウンタ— ヒツ トで 


ダ メ—ジ は 10 倍と なる。 


ライ トを 消して いると ••  • 


暗闇で ラ仆を 消した 状態では、 移動が 困難に 
なる だけで なぐ 一部の アイテム や ドアを 調べら 
れ なくなって しまう。 例えば、 跳ね橋 制御 室に 
ある 小型 削岩機を 入手す る 場合、 ライトを 点け 
ない と 発見で きない。 


病院 地下の この 場所は、 ここまで 接近しても 気 
ク リーパーが いるので ラ 付かれな いので、 銃を 
イトを 点けない 方が いい。 使って 倒して しまおう。 


I バべツ ト • ナース & ドク ター 

パ ペット  •ナース  &  ドクター も 視力が 低い ので、 
ライトを 消す と 攻撃を 仕掛けて こない。 接触した 
としても、 メス 攻撃は 振りが 遅い ので、 攻撃を 食 
らう ことは ほとんどない。 また、 走っても 気づか 
れな いので、 戦闘を 回避したい 場合は ライトを 
消した 状態で 逃げる といい。 


複数の 敵が 構えて いる  近づいて はくる が、 襲い 
ポ イン トでは、 ライ ト  かかつ てこない ので 1 
を 消して みよう。  体ず つ 相手に できる。 


サイレント ヒルの 緊張 感を 盛り上げて くれる のは 暗闇と 光。 
ゲームの 特徴で ある ライ トの ON /OFF によって、 
どのような 利点と 欠点が あるの か 知って おこう。 


暗闇の 中を 探索す る ことが 多い ので、 明る 
く 照らし 出す ライトは 必須と いえる。 燃料が 
必要、 といった 制限は 一切ない ので、 常に 点 
けて いる 状態で も 問題は ない。 ただし、 ライ 
卜を 消して いると 一部の モンスターには 発見 
されに くくなる、 という 利点 も ある。 


籲ク リーバ— 

ク リーパーに 対しては、 ライトを 消す と 効果的。 
視力が 低いた め、 こちらを 発見で きないから だ。 至 
近距離まで 接近す ると、 さすがに 嚙 みつかれ てし 
まう が。 なお、 ライトを 消した ときに ハリーが いた 位 
置までは 近づいて くるので、 ク リーパーの いる 部屋 
に 入る 場合は、 あらかじめ ラ仆を 消して おくと いい。 


ライトの 効果に ついて。 N 


or  OFF 


«灑= が 


基本的に ライ ト ON 


一部の モンスターに 対し 


COLUMN  SECTIO 


ライ トを 点ければ、 こ 
のように アイテムを 入 
手す る ことが 可能 だ。 


消した 状態では、 何度 
調べても 反応が なく、 
なにも 発見で きない。 


デ メリッ トは ない ので、 
暗闇では ライ トを 点け 
て 探索す るべき。 
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住宅街 


令 命 


市街. モンスター & アイテム マップ M?t7mTEmRA% 


〇 

<► 


I 


巻末の ポスター マップの 
ことで、 各 エリアの 解説べ 
ージを 読む 際に 使用す る。 
4 種類の エリアの マップに 
アイテム 入手 場所と モン 
スター 出現 場所を アイコ 
ン などで 表示して いる。 
マップ 上に 掲載され てい 
る 情報は ポスター でも 解 
説して いるが、 以下の通り 
であぬ。 


第 四 部の 構成と 見方 二 


W  TO  USE 
S  BOOK 


第 四 部では シナリオ 全体を 大きく 4 章に 分けて 掲載し、 各 章 も 解説、 マップ、 探索、 チャート 
の 4 パートで 詳細に 攻略して いる。 プレイヤーは それぞれの パートを 使い分ける ことによって、 
自分に 必要な 情報 だけを 取り出す こと もす ベての 解法を 知る こと もで きる の だ。 


市街地 マガ 


今 


通路 上に X がつ いている 部分は、 通行で きな 
いこと を 示して いる。 状況によって、 一度 通 
れた 道が 通れなくなる こと も ある。 

路上、 あるいは 建物 内に アイテム、 セーブ ポ 
イン トが ある 場合は、 それらの 存在と 数を マ 
ーク にて 示して いる。 学校、 病院な どは、 各 
建物 内 マップの 項を 参照の こと。 


路上に モンスターが 登場す る 場合は、 それら 
の 種類と 数を マークに て 示して いる。 種類に 
ついては 各 ポスター マップを 参照の こと。 


€> 民家を 経て 通行す る 場所を 示す。 
@ 通りの 名称を 示す。 

@ 東西南北を 示す。 北が 上で ある。 


column  サイレン ト ヒルの ストリート 名に、 ホラー 作家の 名前が ついてい ると 気づいた 編集 

サイレント ヒル 事情 通 I  部では、 以下のような 推測を 立てて みた。 


Old  silent  hill  (住宅街) 


RNNEY— JACK  •  FINNEY (ジャック • フィ ニー） 

代表作： 「盗まれた 町」、 「ゲイル ズ バーグの 春を 愛す」 
BACHMAN— RICHARD  •  BACHMAN (リ チャー ド •バック 
マン/ステ ィーブン • キングの ペンネーム として 知られる） 
代表作： 「瘦せ ゆく 男」、 「バト ル ランナー」 

LEVIN— 旧 A  •  LEVIN (アイラ. レヴ ィン） 

代表作： 「ローズマリーの 赤ちゃん」、 「ブラジルから 来た 少年」 
MATHESON 

—  RICHARD  •  MATHESON (リチャード •マシ スン） 

代表作： 「地獄の 家」、 「激突!!」 


BLOCH— ROBERT  •  BLOCH (□バート •ブロック） 

代表作： 「サイコ」、 「アー カム 計画」 

BRADBURY- RAY 巳 RADBURY (レイ •ブラッドベリ） 
代表作： 「何 かが 道を やってくる」、 「火星 年代記」 

ELLROY— JAMES  •  ELLROY (ジェームズ •エルロイ） 
代表作： 「ブラック • ダリア」、 「LA  •コン フィ デン シャル」 
IVHDWICH— これは 作家の 名前では なく、 ジョン • ウィン ダム 
作の 「光る 眼」 の 舞台と なった 村の 名前であろう 


モン スターマップ. アイテム 7 ップ 


住 t 街 

学校  •モンスター マツ ブ MOH»TIR  MAT 


学校、 病院、 下水道、 遊 園 
地、 不明に ついては 各 施設 
ごとに モンスター や アイ 
テムの マップべー ジを設 
け 解説して いる。 このべ一 
ジを 活用 すれば 短時間 攻 
略 も かなう だろう。 モンス 
夕一、 アイテム 両 マップべ 
ージ 共に 掲載され ている 
情報は 以下の通り である。 


〇 建物の マップ。 侵入 可能な すべての 部屋に 番 
号を ふり、 ルーム ナンバー 表と 対応 させて い 
る。 番号は 攻略 ページ 本文 中に 登場す る もの 
にも 対応して いる。 

I 

Obi、 if など 建物の 階層を 示して いる。 基本 
的に、 攻略す る 順番に 並んで いる。 

アイコンの 名前。 アイテム マップ ページでは 
アイコンで 示される アイテム 以外の 物は アイ 
テム 名が 記載され ている。 

€> 建物 内に モンスターが 登場す る 場合は、 それ 
らの 種類と 数、 出現 位置を アイコンで 示して 
いる。 モンスター 攻略の 項を 参照に して 対処 
するとよ い。 なお、 特記 事項の ある モン スタ 
一につ いては 注釈 も 付けて いる。 


〇 セーブ ポイント、 扉の 鍵の かかり 方、 入れな 
い 部屋な ど、 建物 内の 特殊な 仕掛けに ついて 
マーク や 色で 示して いる。 


令 


東西南北を 示す。 市街地 マップと 違い、 北が 
上とは 限らない ので 注意。 ゲーム 中の 地図の 
方向に 準じて 掲載して いる。 


@ ルーム ナンバー 表。 マップ 上の 番号が どの 部 
屋 であるかを 一覧で 示して いる。 


アイ テム マツ プを 利用 して 効率よ く 探索を 
行う といいだろう。 


第 四 部の 構成と 見方 


HOW  TO  USE 
THIS  BOOK 


攻略 ページ 


住宅街 


各 エリア ごとに ポ イン ト 
となる 要素を ピック アッ 
プし 、解説して いる。 なお、 
この ゲームには エン デイ 
ングが 5 通り 存在す るが 
(P1 1 8 参照）、 本章では 
GOOD エンデ イングに 到 
達する ことを 目的と した 
攻略を 行なって いる。 バ 
ッド エンデ イングが 見たい 
場合は、 P1 1 8 の 条件を 
確認の 上、 不要な 要素を 排 
除して いただきたい。 


市街 •解説  COMMENT ARy 


コンビニへ 人ろう とすると •シ 
す 6 こ と がで きる. イ ベン} 充十. 後. 办 ソ： で ca 
を 取り « したら. で A4, イト， ••ナイ V,  > 
ジ 4  ♦必ず 人 f  r る こ i.  6  > とも • 携 樽 I 飞か 
ケ f 趴 必外 には 州ら れな I  •の だが • 


SCENE2 


rilYW 瀘〇火 心®  »: い今シ — 
ジ 4 •人* R ない と •ル WR«：» ベても* 

で， ない 小 si に する wu 供 w し c いる ゲ 
口一 *>-•••-*« し. パ〆 •才の 鏈汽 が 明:: A たら 鉍 
条媾 i て W»  l る. なお，* の 中 がか 
か 〇た歸 a3«iu  t で ■かない 


SCENE3  CHART  No.A-® 


3 つめ 鱒を?？ す R は •次べ 一〆' の ルート セレ ク 
シ ii ン を* _に する1: » ♦がよ い • 鱭を窬 めて 
W 家の 裏 I げ 明けたら • つ t あた Of 厶 一/卜 
みの_じ啪がれば«抝ル4で小，«へ書1»» 
す* 6.  » 中 r.iiJt アスク‘/ -v— ゃゲ 〇. -ナ、 
が ;m«t るので • び* する こ 匕 


mm  Nil 


令 


♦力 7 x 〜犬小 ■の ft* 摩 

HNNEY  遵 り. お 丄ぴ WBJ  ⑽ 
M041 戴* 分 パ： ♦る -M  f ム « <3 つの 鍵 f  ft 
も‘ >4 •人  f  す 5. 二のと® SCENE2 の K*：0¥ 
に» ゥて A67  ■パ/ を 《 祕 C_-i«ci 、 

♦犬 小 ■の ある 蒙' •小挈 校 

MIUW  KTH11 0 の 之の  vft  4 た*) I  ■：  4 る  R«I  ア 


♦小 擎》 〜 n% 

HXADBURYaH.  LEVINil り 編い 裏 遒 に 
ある w«y イ户 ムキ人 r ■十*. 

♦緻 貪〜 _6饑 

fi.'.K ， y 〆..'■? <rv リンを ■入  Mt. BlX)CH}i 
り， a<t して チ 見ー ン v-+. 家 踺ね钃 w» 
1 {へ f?.yc. ナ を 人 尹す る. 二の 〇にガ 
ソリン •/， ン JMj よ ひ tt ね* け ai  - あ <»M«  T 
イ デムを 人 .T .す*- 


令 >エ リア ごとで ピックアップした 要素に、 それ ぞ 
れ "SCENE 1" のように 通し番号を 付け、 攻略 
する 順番の 目安と している。 

〇 各 シーンには それらの 特徴を 示す タイトルを 
T 付けて いる。 タイトルが ヒントと なって いる こ 
とも あるので、 見落とさない ように。 

各 シーンが 章 末の チャー ト ページで、 どの 番 
号に 対応して いるかを 示して いる。 番号が な 
い 場合は、 不特定多数の 敵の 倒し 方な ど、 そ 
の チャー ト 進行と 関係の ない 内容で ある。 


〇 本文 中に" SCENE 1 参照" などと ある 場合は、 
ほかの シーンとの 関連性が 高い 項目で ある こ 
とを 示して いる。 同じく 本文 中に ①ボ イラー 
室な どの 表記が ある 場合は、 建物 内 マップべ 
ージ との 関連性が ある ことを 示して いる。 

. 市街地 攻略 ページの 最後には、 それぞれに 
〇 "ROUTE  SELECTION" の 項を 設け、 路上 また 
は 建物 内に ある アイテム 類を 効率よ く 入手す 
るた めの ルー トに ついて 記載した。 この 通り 
に 進む 必要は ない が、 攻略の 際の 参考に して 
いただければ 幸いで ある。 


column  先程は 住宅街の 適り 名を 紹介した が、 ここでは 残りの 繁華街、 リゾート 街の 通りに つ 

サイレン トヒ 事情 通！！ いて 紹介し よう。 これで 興味が わいたなら一 度 読んで みて はいかが だろう か。 


Central  silent  hill  (繁華街) 


SAGAN— CARL  •  SAGAN  (カール • セー ガン/天体 物理学者) 
代表作 ： 「コン タク ト」、 「悪魔の 住む 世界」 

CRICHTON  — MICHAEL  •  CRICHTON (マイケル • クライトン） 
代表作： 「ジュラ シック パーク」、 「アンドロメダ 病原体」 
WILSON— COUN  •  WILSON (コリン •ウイルソン） 

代表作： 「アウ ト サイダー」、 「宇宙 ヴァンパイア」 

KOONTS  — DEAN  •  KOONTZ (デイ ーン •クウー ンツ） 
代表作： 「ウォッチ ャー ズ」、 「フアン トム」 

SIMMONS— DAN  •  SIMMONS (ダン •シモンズ） 

代表作： 「殺戮の チェス ゲーム」、 「サマー •オブ •ナイ ト」 


Silent  hill  resort  (リゾート 街) 


SANDFORD— JOHN-SANDFORD  (ジョン •サン フ オード） 
代表作： 「サディスティック • キラー」、 「数の 獲物」 

CRAIG— CRAIG  •  RICE (クレイグ •ライス） 

代表作： 「マローン 殺し」 

WEAVER  — SIGOURNEY  •  WEAVER (シガニー. ウ ィーバ 

一/女優) …… ではない かと 予想され る 

代表作 ： 「エイリアン シリーズ」、 「コ ピーキ ヤッ ト」 


チヤ— 卜ぺ —ジ 


攻略に おける 謎 や 進行 
の 解法 手順を フロー チャ 
一 卜で 紹介して いる。 各 章 
の 最後に 掲載して ある チ 
ャー トは、 基本的に グッド 
エンデ ィングへ と プレイヤ 
一を 導く ようになって いる 
が、 P1 18 に 掲載して ある 
エンディングの 条件を 参 
考に すれば、 目的と する エ 
ンデ ィングを 自ら 選択す る 
こと も 可能に なって いる 
ので 安心して 欲しい。 


Ar«a 


住宅街 

攻略 チャート CMAR 

3111  [ 


爾_ 詹〇ビ r ノ〇 讎讎 攀驚 ぺ晴 
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CC 争 会 


4 各 チャー ト ごとに 番号を ふり、 攻略 ページとの 
関連性を 持たせて いる。 また、 番号の 地の 色 
は、 それぞれ 次の ような ことを 示して いる。 

オレンジ … 必須の 行動。 エンディングを 
迎える ための 必要条件。 途中で 詰まった 場 
合は チャー ト 項目の いずれ かを 消化して い 
ない 可能性が高い。 

グレー … ゲーム クリアには 直接関係な 
いが、 物語の 流れを 知る 上で 必要な 行動で 
ある ことを 示して いる。 無視しても ゲーム 
の 進行が 止まる ことは ない。 


それぞれの 行動を 起こすべき 場所 名を 記載し 
ている。 施設 内に ついては 施設 名のみ を 記 
し、 詳細な 情報 や 行動に ついては 行動の 欄に 
記載して いる。 

それぞれの 場所で とるべき 行動に ついて 簡単 
に 記載して いる。 詳細に ついては 攻略 ページ 
を 参照しても らいたい。 

〇 注釈。 基本的には 最初の プレイでは 起こらな 
^ い イベント、 入手で きない アイテム について 
解説して ある。 P119 や P118 の データ ページ 
も 參考に しても らいたい。 


武器 アイテムの ほとんどは、 入手し なく 
て も 進行に 影響は 出ない。 


チャー トに 掲載され ていない 場所で、 メ 
ツセー ジが 読める こと も ある。 


n 


ま 

こ^:: 
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とに かぐ 何が 起きて いるかを 把握す 
るの が 先決だった。 私は、 血を 流して 目 
の 前に 横たわる 名状し がたい 異様な 生 
物……。 鈎 爪を もった ト カゲと 猿を 掛け 
合わせた ような 怪物の 死体の 前で、 頭 
の 中の 混乱を、 もう 一度、 順序立て 整理 
しようと していた。 

休暇の ために 訪れた、 この 町 ー サイ レ 
ント ヒルに 向かう 途中、 私は 自 動 車 事故 
を 起こした。 町 境を 越え、 市街に 続く 山 
道。 蓦 夜中の 突然の 霧で、 見晴らしが 
悪かった ところに、 少女が 飛び出し たの 
である。 時速4 0 マイルで 卖っ ていた 車 
は、 少女を 鸯 け、 ガードレールに 突っ込 
ん だ。 そして、 ショックで 失神して いた 間 
に、 車内から 娘が 消えて しまったの だ。 
一体 どこへ 行って しまった のか。 

シエ リルを 探しに 町 {こ 向か っ た 私は、 
こ の 霧に 閉ざ された 田 舎 町 で 起きて い 
る 異常 事態に 気がついた。 

霧に 包まれた 薄暗 I ゝ 市街に 跋扈す る 
怪物。 ちち ちらと 降る 雪。 人影は どこに 
もない。 町は 完全に ゴーストタウンと 化 
していた。 まさか 知らない うちに、 核 戦: 
争で も 起こった のか。 そんな 考えを 打ち 
消した のは、 最初に 出会った 女性 警官 
の シビル だ。 彼女は、 隣町から サイレン 
ト ヒルの 異常を 調べに 来て いて、 これ 
から 応援を 呼びに 行く の だとい う。 彼女 
から 護身 用に と 受け取った 銃は、 私め 
唯一の 味方だった 0 

シ エリ ルが 独りで、 この 町に 来て いる 
の だと したら、 一刻も早く 捜し出さ なけ 
れ ばなら ない。 怪物たち に とっては、 7 
歳の 少女なん て、 ほんの オードブルに 過 
ぎない の だ。 


町の 小学校。 そして 地下の ボイラー 室。 
異常な 風景の 中に 残された シヱ リルの…、 ii 
メッ セージを 頼りに、 襲って くる 怪物た 
ちを 銃で 撃ち殺しながら、 私は 霧の 中二る 
を ひたすら 進んだ。  . 

途中、 教会で 出会った 奇妙な 老女は、；. 
シェリルが 向こう岸 にある 「病院」 にいる、 

と 言い残し、 姿を：^ 肖した。 あの 老女は 
いったい 何者な のか。 彼女が 私に 渡し 「編 
た フラウ ロスと いう オブジェは？  だが、 

今は、 彼女の 言う ことを 信用す るし!®^^ 
立ては ない。 跳ね橋の 制御 小屋に たど 
り 着いた 私は、 祈り も 似た 気持ちで 操;^^ 
作 盤の スイッチを 入れた。 .. 

橋は、 地獄の 門が 開く ときの ような 嫌 
なきし みを 響かせて 降りて いった……。- 


CHART  No.0~0 


SCENE1 


霧の 中の カフ 


スタート 地点から 10 数 歩 前進す るか、 あるいは 
コンビニへ 入ろうと すると、 シェリルの 姿を 発見 
する こと;^ できる。 イベント 発生 後、 カフェで 意識 
を 取り戻したら、 必需品で ある ライ トと ナイフ、 ラ 
ジオを 必ず 入手す る こと。 もっとも、 携帯して か 
ら でない と 外には 出られな いの だが。 


SCENE2 


CHART  No.d-® 


ea 


住宅街 


市街 •解説 


COMMENTARY 

シエ リルを 探す ための 足が かり となる 最初の 地。 

ここでの 行動の 多くは エン デイ ングに 直接 影響す る ことは ない が、 
物語に 対する 理解を 深める ために、 手順を 踏んだ 行動が 重要で ある 
※ポスター マップ "住宅街” 参照  . 


SCENE3 


CHART  No.ffi-® 


小学校への 短くて 長い 道のり 


3 つの 鍵を 探す 際は、 次 ページの ルー ト セレ ク 
ション を 参考に すると 効率が よい。 鍵を 集めて 
民家の 裏口を 開けたら、 つきあたりを 左— 右— 
左の 順に 曲がれば 最短 ルートで 小学校へ 到着 
する。 途中には エア •ス クリーマー や グローナー 
が 数多く 出現す るので、 注意す る こと。 


H 


I  2 


f  u [ u I  I n i n  t  i  b  d  in 


犬小屋の ある 家 


「LEVIN 通り 犬小屋」 と t ゝう シェリルの メッセ ー 
ジを 入手 しないと、 犬小屋を 調べても 鍵を 発見 
できない。 小屋に 接近す る 際は 徘徊して いる グ 
ローナーに 警戒し、 ラジオの 雑音が 聞こえたら 銃 
を 構えて 移動す る。 なお、 家の 中に ある 鍵が か 
かった 扉は 3 周 目 まで 開かない (P119 参照）。 


スタ— 卜 地点は back 

MAN 通り、 コンビニの ほ 
ぼ 正面。 右に 民家が ある。 


鍵は 民家へ 行く 前に 入 
手で きる。 途中で コン 
ビニ にも 寄りたい。 


2 回は この 民家を 訪れ 
る ことになる。 付近の 
敵は 倒して おこう。 


L  TOWN 


ON 


♦小学校〜 教会 


OLD  SILENT  HIL 


SCENE4  CHART  No.©-® 


教会で 待つ 老婆 


学校での 全 工程を クリアしたら、 K •ゴードン 
の 家を 経由して 教会へ 向かう。 BLOCH 通りは 
途切れて I ゝ るので、 一旦 BRADBURY 通りへ 出 
た あと、 BLOCH 通りとの 間にある 路地を 通過す 
る。 襲来す る エア • ス クリーマーは、 無理に 応戦 
せずに 避けながら 走る とよい。 


SQENE5  CHART  N0.®-® 


ソリンと ふたつの 武器 


2 周 目の プレイでは、 ガソリンスタンドで ガソリ 
ンを 入手す る ことができる。 これに よって、 チェ 
ーン ソー か 小型 削岩機の いずれ かが 入手 可能 
となる。 なお、 3 周 目 は 2 周 目 で 選んだ 武器を 無 
条件で 入手で きる ので、 ガソリンが あれば どちら 
の 武器 も 入手 可能と なる。 


SCENE6  CHART  N0.®-® 


新たなる 地への 架け橋 


オー リッジ 橋 制御 室に て、 制御盤に 跳ね橋の 
鍵を 用い、 スイッチを 入れれば 橋が 降りて 繁華 
街への 移動が 可能と なる。 橋を 渡って 病院へ 行 
くと、 病院 クリア 後 か 給水塔に 入る 直前し か 住 
宅 街へ 戻る チャンス はない。 アイテム 類の 取り 
損ねを 再 確認す る 必要が ある。 


•  ROUTE  SELECTI 


♦カフ：！:〜 犬 屋の ある 家 


FINNEY 通り、 および MATHESON 通り 界隈 (地 
図の 北東 部分） にある アイテム 類 (3 つの 鍵を 含 
む） を 入手す る。 このと き SCENE2 の 民家の 壁 
に 貼って ある マップを 見る 必要は ない。 

♦犬小屋の ある 家〜 小学校 _ 

MID  WICH 通りの 北の つきあたり にある 回復 ア 
イ テムを 入手す る。 


BRADBURY 通り、 LEVIN 通り 南、 細 t ゝ 裏道に 
ある 回復 アイテムを 入手す る。 

♦教会〜 跳ね橋  _ 

ガソリンスタンドで ガソリンを 入手 後、 BLOCH 通 
りを 逆 走して チェーン ソーを、 または 跳ね橋 制御 
室へ 行って 小型 削岩機を 入手す る。 この 際に ガ 
ソリン スタンド、 および 跳ね橋 付近に ある 回復 ア 
イ テムを 入手す る。 


n 


: SSF 


いいえ 


チェーン ソーが ある 

取ります か？ 


教会へ 駆け込めば 敵を 
振り切る ことができ 
る。 倒す 必要は ない。 


チェ I ンソ I を 入手し 
たい 場 △口は、 Bloch 
通りの 西の 端まで 戻る。 


2F にある 繁華街の 地 
図、 ガソリンが あれば 
小型 削岩機を 入手。 


Area 


住宅街 

学校 •モンスター マップ  MONSTER  MAP 
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OLD  SILENT  HILL  ELEMENTARY  SCHOOL 


Room  Number 

©ボイラー 室 

②  B1 階段 _ 

③  中庭 

® IF 南 廊下 _ 

⑤ IF 男子 トイレ 
®1F 女子 トイレ 
(!) 西ロ ビー _ 

⑧  1F 西 廊下 — 

⑨  1F 北 廊下 一 

⑩  教室 1 
⑪ 教室 2 
⑫ 1F 東 廊下 
⑬ 受付 

⑭ 応接室 
⑮東 □ビ- — 

⑯ 医務室 _ 

©2F 南 廊下 _ 

⑲ 教室 3  _ 

⑲ 教室 4 
⑳ 2F 男子 トイレ 
@2F 女子 トイレ 
実験 用具 室 _ 

㉙匕学 室 — 

㉔ 書庫 _ 

㉕ 図書室 
@>2F 西 廊下 
㉗ 2F 北 廊下 _ 

㉙ 教室 5 

㉙ 教室 6  _ 

®2F 東 廊下 _ 

㉞ t 楽 室 _ 

©ロッカールーム 


Area 


住宅街 

学校 •アイテム マップ  ITEM  MAP 


ITEM 


八ン ドガンの 弾 


救急 キット 


C3 


栄養剤 


C?! 171 セー ブポ イン ト 


□  入れない 部屋 


X 開かない ドア 


m 片側から しか 
開かない ドア 


®z 


扉の 絵  学校 MAP 
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OLD  SILENT  HILL  ELEMENTARY  SCHOOL 


銀の メダ リオン  ピアノ 


Room  Number 

©ボイラー 室 

②  B1 階段 — _ 

③  中庭 

④  1F 南 廊下 

⑤  1F 男子 トイレ 

⑥  1F 女子 トイレ 

⑦ 西 □ビ- 一一 

⑧  1F 西 廊下 
®1F 北 廊下 — — 

⑩ 教室 1 _ 

⑪ 教室 2 
⑫ 1F 東 廊下 
⑬ 受付 _ 

⑭ 応接室 
⑮東 ロビ- 
⑯ 医務室 _ 

©2F 南 廊下 
⑬ 教室 3 
⑩ 教室 4 
⑳ 2F 男子 トイレ 
@2F 女子 トイレ 
@ 実験 用具 室 _ 

㉓^学 室  __ 

㉔ 書庫  — 

㉕ 図書室 
@2F 西 廊下 
㉗ 2F 北 廊下 
㉙ 教室 5 _ 

㉙ 教室 6 
@)2F 東 廊下 
㉛ t 楽 室 
©□ツカ ー ルーム 


mmm 


中庭に ある 時計台が、 異 世界への 入口と な 
っ ている。 まずは SCENE7 で 入手した 金の メダ 
リオンを 時計台の 左側 n 黄金の 時” にはめ 込む。 
すると 時計台の 針が 動き、 十二時を 指した 時点 
で 止まる。 受付で 読んだ 血 文字のう ち、 十二時 
の 台詞は 音に 関する ヒントと なって いる。 つま 
り、 時計台の 針が 十二時を 指した 状態で、 音に 
関する 部屋、 すなわち 音楽 室を 訪れる 必要が 
ある。 手順を 無視 じ r 先に 音楽 室へ 行っても、 
蓋の 開かない ピアノが ある だけ だ。 

移動 中に 廊下な どで 遭遇す る マン ブラーは、 
壁を 背に せず、 後退 可能な 位置で やや 距離を 
とりながら 攻撃す る。 扶 まれたり、 壁を 背に し 
てし まった 場合は 攻撃より 回避が 優先 だ。 


フ 


異 世界への 入口を 開く ヒントは、 小学校の ⑬ 
受付の 血 文字に 隠されて いる。 呪文め いた 台 
詞が 並び、 それぞれに 十 時、 十二時、 五 時と 夕 
仆 ルが 冠され ている。 最初の 段階で、 中庭の 
時計台が 示して いる 時刻は 十 時。 よって、 まず 
は 十 時の 台詞を ヒントに 手掛かりを 探す。 小学 
校で、 実験に 関係の 深い 場所と いえば ㉒ 化学 
室、 および ㉓ 実験 用具 室 だ。 入手 可能な アイ テ 
厶を どう 使う かが 鍵と なる。 
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学校 •探索… 
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を 刻む 塔 


CHART  NO. 


いいえ 


3 

取ります か？ 


錬金術師の 落とし 


CHART  N0.17- 


装備した 状態で 後退 可 
能な 八ン ドガン や、 鉄 
パイプで 攻撃す る。 


化学 薬品の 中身は 濃 塩 
酸。 金属を 溶かす 目的 
で 用いられる。 
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1TOL’ 

㉛音赛 


ら ない ピアノ 


CHART  NO. 22-23 


_ 


音楽 室の 黒板に 貼られた 音符には、 血 文 


字で メッセージが 書かれて いる。 血の ついた ピ 
アノを 調べ、 この メッセージに 隠された 順番 通り 
に ピアノの 鍵盤を 押せば、 黒板の 上に 飾られた 
銀の メダ リオンを 入手す る ことができる。 

鍵盤を 押す 順番は、 右の 写真に 示した 通り。 
音の 鳴らな t ゝ 鍵盤を 押す ことと、 鳥の 色が 鍵盤 
の 色を 示して いる ことの 2 点に 着目 すれば、 謎 
を 容易に 解く ことができる だろう。 


直 押® 
すす i 
こ。 6 
と 失の 
が 敗 順 
でし 番 
ぎて で 
る も 鍵 
° や 盤 
りを 


異 世界への 誘い 


銀の メダ リオンを 入手したら、 SCENE8 と 同じ 
ように、 時計台の 左側に ある" 白銀の 月 n にはめ 
込む。 これに よって 時計の 針が 五 時を 指す。 あ 
とは 地下へ 行き、 ① ボイラー 室の スイッチを 入れ 
れ ば、 時計台 中央に ある 扉が 開く。 

音楽 室から 中庭へ 出る 際は、 ㉗ 2F 北 廊下の 
階段を 降り、 ⑨ 1F 北 廊下の 扉の 鍵を 開ける ル 
ートを 取る と、 その後の 地下への 移動が ス厶一 
ズ になる。 裏 学校へ 行く 前に 一旦 セーブして お 


CHART  N0. 24-27 


きた t ゝ 場合に も、 ここの 鍵を 開けて おくと ⑮ 医務 
室での セーブが 楽になる。 

時計台へ 入り、 異 世界に ある 裏 学校の 中庭へ 
出て しまう と、 元の 世界へ 戻る ことは できない。 
ただし、 校内で 入手 可能な アイテムの 残りは ハ 
ン ドガンの 弾、 携帯 用 救急 キット、 栄養剤の 3 つ 
のみ。 マン ブラーが 出現す る ことを 考える と、 無 
理に 校内を 探索す る 必要は ない。 それよりも 先 
へ 進む 方が 無難 だ。 


Area 


住宅街 

裏 学校 •モンスター マップ  MONSTER  MAP 


MONSTER 

マン ブラー 

ク リーハし 

スプ リツ ト •ヘッド 


ES9 セ- プポ イン ト 


入れない 部屋 


X 開かない ドア 


片側 か 5 しか 
M/  開かない ドア 


wmm アイテムの 必要な ドア 


① 

h 

③ . 

UP\ 

② j 

1 

❿ 


®z 
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Room  Number 

©ボイラー 室 
(D 地下 倉庫 __ 

③  B1 階段 _ 

④  中庭 

⑤  1F 南 廊下 

⑥  職員室 1 — 

⑦  職員室 2 一 

⑧  1F 男子 トイレ 

⑨  1F 女子 トイレ 

⑩  1F 倉庫 
⑪西 ロビ- — 

⑫ホ- ル 
©1ド西廊下_  _ 

⑭ 1F 北 廊下 
⑮ 教室 1 _ 

⑯ 教室 2 
⑰ 1F 東 廊下 
⑩ 受付 
⑲ 応接室 
⑳東 ロビ- — 

@ 医務室 _ 

@>2F 南 廊下 _ 

㉓ 教室 3  _ 

㉔ 教室 4 _ 

@2F 男子 トイレ 
@2F 女子 トイレ _ 

㉗ 書庫 
㉙ 図書室 
@2F 西 廊下 _ 

©2F 北 廊下 
㉞ 教室 5 

㉜ 教室 6 _ 

©2F 東 廊下 
(努) □ツカ ー ルーム 


㉟ 屋上 


住宅街 

裏 学校 •アイテム マップ _TEM  MAP 


ITEM 

ハンド ガンの 弾 

シヨ ツト ガンの 弾 

救急 キット 

アンプル 

栄養剤 


mi セ _ プポ イン ト 


入れない 部屋 


X 開かない ドア 


片側から しか 
v 開かない ドア 


■■■ アイテムの 必要な ドア 


ゴム ポール 


⑦ 


鍵の！^ し 


教室の 鍵 
(屋上から 落下 後) 


④ 


⑭ 


壁に メッセージ 

/ 


⑰ 


⑯ 


⑲ 


寺 勢 


⑲ 


CD 


㉑ 


UP\ 

l)OWN\ 

シヨ ット ガン 
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本： 「潜在す る 怪物」  童話: （ボス 戦の ヒン ト) 


書庫の 鍵 


Room  Number 

©ボイラー 室 
(D 地下 倉庫 _ 

③  B1 階段 _ 

④  中庭 

⑤  1F 南 廊下 

⑥  職員室 1 _ 

⑦  職員室 2 _ 

⑧  1F 男子 トイレ 
®1F 女子 トイレ 
⑩ 1F 倉庫 
⑪西 □ビ- — 

⑫ホ- ル 
⑬ 1F 西 廊下 __ 

⑭ 1F 北 廊下 
⑮ 教室 1 _ 

⑯ 教室 2 
⑰ 1F 東 廊下 
⑲ 受付 _ 

⑲ 応接室 
⑳東 □ビ- _ 

㉑ 医務室 _ 

@2F 南 廊下 _ 

㉓ 教室 3 
㉔ 教室 4 
㉕ 2F 男子 トイレ 
@)2F 女子 トイレ 
㉗ 書庫 _ _ 

㉙ 図書室 _ 

©2F 西 廊下 _ 

㉚ 2F 北 廊下 — 

㉛ 教室 5 
㉜ 教室 6 
@2F 東 廊下 
(|少 □ツカ ー ルーム 


排水孔 2 


排水孔 1 


㉟ 屋上 


SCENE11 の 扉を 開ける と、 左前 方に ⑨ 1F 女 
子 トイレの 入口が ある。 この ドアを くぐる と㉖ 2F 女 
子 トイレへ ワープす る。 ㉒ 2F 南 廊下は トイレの 手 
前で 行き止まり になって t ゝる ため、 ㉕ 2F 男子 トイ 
レへ 行く には ワープを 利用す るし かない。 1F へ 
戻る には、 2F 女子 トイレへ 入り 直せば よい。 

⑧ 1F 男子 トイレで ショットガンを 入手で きる が、 
その 際に 死体の 右の 壁に 書かれた 血 文字の メ 
ッ セージを 見落とす と、 ㉗ 書庫に ある 本が 読め 
なくなって しまう。 この 本には、 この 世界を 作り 
出した 者の 正体に 関する ヒントが 書かれて いる 
ので、 できるだけ 読む ようにしたい。 


悪趣味な 


時計台から ④ 中庭へ 出たら、 時計台と 反対 方 
向の 扉から 校内へ 入る。 2F へ 行く には ⑤ 1F 南 
廊下の 階段を 利用す るが、 扉には 鍵が かかって 
いるので、 1F を 右回りに 迂回し、 ⑰ 1F 東 廊下 
—⑲ 受付から 南 廊下へ 出なければ ならない。 南 
廊下へ 出る には、 ⑲ 応接室に ある、 ノブ も 鍵穴 も 
ない 扉を 通る 必要が ある。 学校 (表) で、 悪趣味 
な 絵が 飾られて いた 場所が それ。 ⑮ 教室 1 で 入 
手した 鍵の 絵札を 使えば、 扉は 開く。 


Area 


住宅街 


裏 学校 •探索 


SEARCH  FOR  ANOTHER  ELEMENTARY  SCHOO 


f  u  I  u  1  I  n  i  n  I  i  n  8  n  k 


吊るされた 死体  CHART  NO. 33-34 


CHART  NO. 28,3 (M2 


黄色い 鍵の 絵札には 表 
に 鍵の 絵、 裏に 扉の 絵 
が 描かれて いる。 


OLD  S 


L  ANOTHER  ELEMENTARY  SCHOOL 


L  E  N 


H 


2F を 探索す る 前に、 ㉛ 教室 5 の 鍵を 入手して 
おくと 効率が よい。 まずは 屋上へ 行って 排水孔 
を 調べよう。 血 溜まりの 近くに ある 排水孔 2 に 鍵 
が 落ちて t ゝる ことを 確認したら、 手前の 排水孔 1 
をな にかで ふさぎ、 排水 バルブを 開けて 水を 流 
せ ば、 鍵は 中庭へ 落下す る。 排水孔を 塞ぐ ため 
の アイテムは ⑩ 1F 倉庫で 発見で きる。 なお、 チ 
ャネ リング ストーンを 持って いる 場合 （2 周目以 
降） は、 ここで 使って みよう。 


東 廊下へ と 足を 運べば よい。 

マン ブラーが 出現す る 教室 3 には、 西の 扉で 
なく 東の 扉から 入る と、 障害物が 少なく 戦い や 
すい。 教室 4 の 前の 廊下に 出現す る マン ブラー 
も、 東の 扉から 出て、 目前の 扉から 2F 東 廊下に 
駆け込めば やり過ごせる。 


ー ルームに 入る と、 学校 (表） と 同じ 口 
ッ カーが ガタ ガタと 音を立て ている。 この ロッカ 
一を 調べても 何も 発見で きない。 しかし、 ここを 
調べて おかないと、 室内に 隠されて t ゝる 書庫の 
鍵を 発見す る ことができな いの だ。 

㉚ 2F 北 廊下への 扉には 鍵が かかって t ゝ るの 
で、 書庫の 鍵を 入手したら、 通った ルー トを 戻っ 
て㉗ 書庫へ 向かう。 その 際㉔ 教室 4 には 新たな 
敵が 出現す るので 注意す る。 


丁 


立ちそう な 物は 人って ない 


がし い 


CHART 


謗 .级 


肩  _ 


上の 排水溝  CHART  N0. 29,35 - 


mint 


, 教室の 鍵の 3 

5 りか 

CHART  N 

0.40^41 

_ 

SCENE13 で 落とした 教室の 鍵は、 ④ 中庭の 
北西に 落ちて いる。 鍵を 拾ったら 改めて 2F へ 向 
かおう。 2F では ㉓ 教室 3、 ㉔ 教室 4 を 経て ㉝ 2F 


1 


鍵を 確認して からでな 
いと、 バルブを 開ける 
ことができない。 


教室 3 の 西の 扉 付近に 
は 椅子が 多く、 近づか 
れ ると 逃げ場がない。 


奥の 大きな □ツカ— を 
直接 調べても 鍵は 見つ 
けられない。 


rhu 

nu 


V 


書庫の 鍵を 開けて 中に 入る と、 1 冊の 本が 書 
棚の 中に 開かれた 状態で 置かれて いる。 前述 
した SCENE12 の 血 文字の メッセージを 読んで 
いないと、 この 本は 読めない。 

また、 ⑳ 図書室の 机の 上に も 開かれた 本が 
置かれて いる。 地下に 出現す る スプリット •へッ 
ドの 倒し 方を 書いた この 本は 無条件で 読む こ 
とがで きる が、 逆に 読まなくても スプリット •へッ 
ドを 侄 !| す ことは できる。 


地下 バルブの 回し 方 


CHART  N0. 48^50 


図書室から ㉚ 2F 北 廊下、 ㉞ 教室 5、 ㉜ 教室 6 
を 経てよう やく B1 へ 降りられる ようになる。 戦い 
に 備えて ⑭ 1F 北 廊下の 扉を 開け、 ㉑ 医務室へ 
一 ^ 且屄っ て セーブす るの もよ い。 

① 地下 ボイラー 室の バルブは、 中央の 通路を 
塞ぐ 回転 式の 仕切りと 連動して いる。 どちらの 
仕切り も バルブを 右に 回せば 右に、 左に 回せば 


左に 回転す る。 また、 右の バルブを 回せば 右の 
仕切りが 半 回転、 左の 仕切りが 1/4 回転す る。 
左の バルブは その 逆 だ。 

連動の 仕組みが 理解で きれば、 バルブを ど 
の 方向に 何回 回せば よ いかがわ かる。 答えの 
ひとつは 下の イラストの 通り。 途中で わからな く 
なったら、 ~ '旦退 室して やり直せば よい。 


へ ポルタ 1 ガイス トな ど 
A  の 超 常 現象に ついて 書 
かれて 5 る。 

\ L _ 


フ 


ィ ル 
テネ 
ガエ 


スプリット •ヘッドを 倒す と、 学校 （表） の 地下 
ボイラー 室へ と 強制的に 戻される。 K •ゴードン 
の 家の 鍵を 入手したら、 外へ 出る前に、 受付の 
教員 名簿で ゴー ド ンの 家の 場所を 確認す る こと 
がで きる。 なお、 学校では 名簿の 確認と、 医務 
室内での セーブ 以外の 行動は 取れない。 入れ 
たはず の 扉は 壊れ、 開か なくなって しまって い 
るから だ。 特に 寄り道す る 必要 もない ので、 さ 
っ さと 次の 目的地へ 向かおう。 


/ 
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121111 


大ト カゲとの 戦い 


地下へ 降りる と、 すぐに スプリット •ヘッドが 
襲い かかって くる。 口を 大きく 開けた ときが 最 
大の チャンス だが、 口を 開けさせ るには 一定の 
ダメージを 与える 必要が ある。 中央で 燃えさ か 
る 炎 越しに 敵を 撃つ か、 敵の 背後に 回り 込み 
銃で 撃つ。 HP が 非常に 高いた め、 ハンド ガン 
では 弾 切れを 起こす ことがある。 ショットガンを 


CHART  N0. 


使い、 弱点に 狙いを 定めよう。 

EASY、 NORMAL では 弾を 4 発 命中 させれば 
敵の 動きが 止まる ので、 真正面に 接近して 口を 
開かせ、 開いた 瞬間に 一歩 後退し、 素早く 弾 
を 撃ち 込む。 ショットガン 2 発で 倒せる が、 失敗 
すると 喰いつ かれて 即死す る。 なお HARD で 
の HP は EASY、 NORMAL の 2 倍に なって いる。 


ゴ— ドン 邸の 場所を 知 
つてい る 場合、 名簿を 
確認す る 必要は ない。 


n/n 

rkj 


一 A\ai  * sc 


Area 


住宅街 


攻略 チャート 


CHART  No.O 


住宅 黼地 


シェリルの 後を 追う 


CHART  No. ❷ 


カフェ 


八ン ドガン、 ライ トを 入手す る 


CHART  No. ❸ 


カフェ 


地図と 調理 用 ナイフ を 入手す る 


CHART  No.O 


カフェ 


敵を 倒し、 ポケッ ト ラジオを 入手す 
る 


CHART  No. ❺ 


コンビニ 8 


チャネリング ス I ンを 入手す る 
* 注 1 


CHART  No. ❻ 


シェリルが 消えた 
路地 


「学校へ」 と 書かれた スケッチブック、 
鉄 パイプを 入手す る 


CHART  No. ❼ 


MATHES0N  通り 
西の:) き あたり 


「LEVIN 通り 犬小屋」 と 書かれた スケ 
ツチ ブックを 入手す る 


CHART  No.O 


LEVIN 通り 
犬小屋の ある 家 


犬小屋で 民家の 鍵を 入手す る 


CHART  No. ❾ 


LEVIN 通り 
犬小屋の ある 家 


和室で 日本刀を 入手す る* 注 2 


CHART  No. ❿ 


LEVIN 通り 
犬小屋の ある 家 


奥の 扉の 左に 貼られた 地図を 見る 
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CHART 


CHART  No.<D 


LEVIN 通り 
犬小屋の ある 家 


パトカー の 中に ある [ライオン] の 
鍵を 入手す る 


CHART  No.® 


FINNEY 通りの 
つきあたり 


民家の 郵便受け にある [かかし] の 
鍵を 入手す る 


CHART  No.<D 


カフェ 裏の . 
バスケット コート 


[きこり] の 鍵を 入手す る 


CHART  No ■❿ 


LEVIN 通り 
犬小屋の ある 家 


3 つの 鍵を 使って 奥の 扉を 開ける 


CHART  No ■❿ 


住宅街 路地 


IVHDWICH 通りを 経て 小学校へ 向かう 


CHART  No.® 


⑮ 東ロ ビーで 学校の 地図を 入手す る 


⑬ 受付で 血 文字の メモを 読む 


④ 1F 南 廊下の 階段を 上がり、 ㉖ 2F 西 
廊下へ 向かう 


CHART  No. 饱 


学校 2F 


㉒ 実験 用具 室で 化学 薬品を 入手す る 


CHART  No •❿ 


雜 2F 


_ 匕 学 室の 彫像に 化学 薬品を 使い、 
金の メタ リオンを 入手す る 


ゲーム クリアに 必須の 行動 
ゲーム ク リアに 無関係の 行動 


CHART  No ■豳 


学校 IF 


③ 中庭の 時計台 n 黄金の 時 n に 金の メダ 
リオンを 使う 


④ 1 F 南 廊下の 階段を 上がり、 ㉚ 2F 東 
廊下へ 向かう 


CHART  No.® 


学校 2F 


㉛ 音楽 室の ピアノの 鍵盤を 調べ、 鳴 
ら ない 鍵盤を 壁に 書かれた 順番で 押 
し、 銀の メダ リオンを 入手す る 


CHART  No. ❿ 


学校 IF 


③ 中庭の 時計台" 白銀の 月" に 銀の メタ 
リオンを 使う 


⑨ 1 F 北 廊下の 階段を 降りて 地下へ 向 
かう 


CHART  Ho.® 


学校 地下 


① ボイ ラー 室の スイ ツチを 入れる 


CHART  Ho.® 


学校 IF 


③ 中庭の 時計台の 中央に ある 扉を 開 
け、 中に 入る 


CHART  No.® 


裏 学校 IF 


④ 中庭から ⑬ 1 F 西 廊下へ 入る 


CHART  No ■座) 


裏 学校 IF 


⑩ 1 F 倉庫で ゴム ボールを 入手す る 


CHART  HoM 


裏 学校 IF 


⑫ ホールから ⑭ 1 F 北 廊下を 経て ⑮ 
教室 1 へ 行く 
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CHART  No ■❿ 


⑮ 教室 l で 鍵の 絵札を 入手す る 


CHART  No.® 


群 校 IF 


⑲ 応接室の 鍵の ない ドア に 鍵の 絵札を 
使い、 ⑤ 1F 南 廊下へ 出る 


CHART  No 通 


群 校 IF 


⑧ 1 F 男子 トイレで 吊るされた 死体、 血 
文字の メッセージを 発見す る 


CHART  No. 豳 


⑧ 1 F 男子 トイレで ショットガンを 入手 
する 


CHART  No •趣 


群 校 IF 


⑥ 職員室 1 で、 電話を 受ける 


⑤ 1 F 南 廊下から 屋上へ 向かう 


排水 口  2 に 落ちて いる 鍵を 確認す る 


CHART  No. ❿ 


裏 学校 屋上 


排水 口 1 に ゴム ボールを 使う 


CHART  No ■❿ 


群 校 屋上 


排水 バルブを 開け、 排水 口の 鍵を ④中 
庭へ 落とす 


CHART  No •❿ 

裏 学校 2F 

㉒ 2F 南 廊下、 ⑤ 1 F 南 廊下の 階段を 降 
りて ④ 中庭へ 向かう 

CHART  No ■❿ 

裏 学校 1F 

④ 中庭に 落ちた 教室の 鍵を 入手す る 


CHART  No.® 

㉞ □ツカー ルームで 音を立て ている 口 
ツカー を 調べる 


CHART  No.® 


裏 学校 2F 


㉞ □ツカ ー ルームの 死体を 調べ、 書庫 
の 鍵を 入手す る 


CHART  No ■❿ 


群 校 2F 


㉒ 2F 南 廊下を 経て、 ㉙ 2F 西 廊下へ と 
向かう 


㉗ 書庫の 扉を 書庫の 鍵で 開ける 


CHART  No •❿ 


群 校 2F 


㉗ 書庫の 中に ある 本を 読む 


CHART  No.® 

裏 靴 2F 

㉙ 図書室の 机の 上で 開いて いる 本を 
読む  w 

CHART  No ■❿ 

裏 学校 2F 

㉛ 教室 5 の 扉を 教室の 鍵で 開ける 


CHART  No. 豳 


裏 学校 2F 


㉜ 教室 6、 ㉚ 2F 北 廊下、 ⑭ 1F 北 廊下 
を 経て 地下へ 向かう 


CHART  No. 

① ボイ ラー 室の ノ  0 レブを 回す 


CHART  No ■纽 

裏 翔 地下 

①ボ イラ ー室 中央の 通路 か ら さらに 地 
下へ 降りる  ^ 

CHART  No.® 

裏 学校 地下 

スプ リツ ト ヘッドを 倒す 


CHART  No.® 


学校 地下 


① ボイラー 室で K  •ゴードンの 鍵を 入 
手す る 


CHART  No.® 


学校 IF 


⑬ 受付の 名簿で K  • ゴー ドンの 家を 確 
認 する 


CHART  No ■趣 


住宅街 獅 


K  •ゴードンの 家へ 向かう 


CHART  No. 豳 


住宅街 黼 


K  •ゴードンの 家の 正面 玄関から 出て 
教会へ 向かう 


CHART  No.® 


フラウ □ス、 跳ね橋の 鍵を 入手す る 


CHART  No.® 


ガソリンスタンド 


ガソリンを 入手す る* 注 3 


CHART  No ■逸) 


住雜 路地 


巳 LOCH 通りの 西の つきあたりで チェ 
—ン ソーを 入手す る* 注 4 


小型 削岩機を 入手す る + 注 4 


CHART  No.® 


才- リッジ 橋 制御 室 
2F 


繁華街の 地図を 入手す る 


CHART  No.® 


オー リッジ 橋 制御 室 
2F 


操作盤に 跳ね橋の 鍵を 使い、 スイッチ 
を 押して 橋を 下ろす 


CHART  HoM 


住宅街 路地 


跳ね橋を 渡って 繁華街へ 向かう 


* 注 1 / エンデ ィング G ◦〇 D  + をクリ 
ア した 後 

* 注 2/3 周 目 以降で、 グッド エンデ 
ィングと バッ ド エンデ ィングを ひと 
つず つ クリアした 後 （P119 参照） 

* 注 3/P1 19 参照 
* 注 4/2 周 目 以降に ガソリンと 引き 
替えに 入手 （ただし 3 周 目 以降は、 前 
回の プレイで 入手して いれば ガソリ 
ン がなくても 入手 可能） 


t'i « ii 8  n  k 


i 


CENTRAL 


L 


INTRODUCTION 


bp@r 


て; 金^^^^^^4^^ 

J|h 

ようやく 着い た 病院で 体験した 出来 
事には、 私は 今 だに 確証が 持てないで 
いる。 あれは 現実だった のか。 夢では 
なかった のか。 あるいは、 その 両方 だっ 
たの か。 自分自身の 記憶を 見な おすた 
めに も、 筆を 進めたい と 思う。 

結局、 病院で シヱ リルを 見つける こと 
はでき なかった。 

建物の 中 は、 さんざん たる 状況だった。 
つい 数 時間 前まで、 この 場所で 働いて 
いただろう 医師 や 看護婦が、 明らかに 
私の 血の 匂いを 嗅ぎつ け、 土気色の 無 
表情な 顔と、 ギ クシ ャクと 歩く 操り人形 
のよ う: な 姿'^ 押し寄せ てきた ので ある。 
まるで 映画に 出て くる ゾンビだった。 私 
は、 彼らの 幾人 かを 撃ち殺して しまった 
が （彼らが 生きて いれ ばの 話 だが)、 そ 
の 行為を 誰が 責められる だろう。 この 病 
院 にも： 生 き 残りが いた。 マイケル •カウ 
フ マンと いう 医師 だ。 一人で 怪物と 戦. 
っ ていたら しく、 だ飞 ゝぶ 疲れ切 っ た 様子 
だっ たが 、彼は、 町から 逃げ出す 甩意 
を 整えて おり、 すぐに 別れる ことになる。 
それから、 私は、 病院で ある ものを 発見 
した。 一つは、 故意に 割られた 薬品の 
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私は、 再び、 あの 教会の 女 ダリア •ギ 5 
レス ピーに 出会った。 ダリアは、 次に 繁〜 
華 街の 骨董 屋に 向かえと 告げる。 私は〜 
従う しかなかった。 確かに、 彼女は 事 
件の 重要な 鍵を 握って いるの だ。 

言われる まま 骨董 屋に 行った 私は、 
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そこで シビルと 再会した。 彼女は、 湖に 了 網 
向かう シヱ リルら しき 少女の 人影を 目撃 
していた。 湖畔の リゾート 地に 向かう 道 


は、 通行 不可能に なって いたが、 下水， ミ マ 
点検 用の 地下道を 使えば たどりつける。 
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:私 は、 もし、 ほんの 少しで も シェリルを 
捜し出せる 可能性が あるなら、 どんな 場 
所に でも 赴く つもりだった。 だが 逆に、 
その 一心不乱 さが、 事件の 全体 像を 把 
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握す る だけの 客観性を 奪い取って しま、 
っ ていたの だった . 〇 
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ビン。 もう 一つは、 地下 倉庫の 奥に 隠さ 
れた 病室 だ。 まるで 地下 牢の ような この 
部屋に、 一体、 どんな 患者を 入院 させ 
ていたの だろう か。 もう 一人、 生き残 っ 
ていた リサ. ガー ラン ドと いう 看護婦め 
話では、 地下には 誰も 近付くな と、 強く 
言い. 渡されて いたらし い。 不可解な 事 
実が 次々 に 押し寄せて くる。 だが、 彼女 
と 出会った 時点で、 自分の いる 世界の 
現実離れした 異様 さに 気づくべき だっ 
た。 なぜなら リサ も …… 〇 
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繁華街に 出没す る 敵のう ち、 注意すべき 存在 
が 新たに 登場す る ロン パー だ。 猿と 人間を 掛け 
合わせた ような 姿の この 敵は、 一定 以上 接近す 
ると ジャンプして 襲い かかって くる。 猿の ような 
鳴き声が 聞こえたら 武器を 構え、 一定の 距離を 
たもった 上で 攻撃すべし。 


SCENE2 


警察が つかんだ 情報 


CHART  No.O 


繁華街で、 病院へ 行く 前に 立ち寄れる 場所は 
警察署の み。 立ち寄らなくても ゲーム 進行に 支 
障を きたす ことは ない が、 1 周 目の プレイでは 署 
内の デスクの 上に ある メモと、 黒板に 書かれた 
議事録を 読んで おいた 方が よい。 物語の 核心 
に 迫る 情報を 得る ことができる だろう。 


CHART  No.O,® 


SCENES 


病院までの 道の 


警察署から 病院までは、 北と 南を 結ぶ 3 つの 
道の どれを 通っても 構わない が、 最短距離 とな 
る CRICHTON 通りを 通る のが 無難だろう。 敵 も 
少ない し、 万が一 遭遇し r も 一目散に 走れば 回 
避で きる。 ほかの 通りは 距離が 長くなる 分、 敵に 
遭遇し やすく なって しまう。 
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繁華街 


市街 •解説 


COMMENTARY 


病院 内部 や 骨董 屋 以降の 変わり果てた 街な ど、 

とも すれば 迷いそう になる、 複雑で 視界の 悪い 場所が 多い。 
それらに 気を取られ、 物語の 本質を 見失わない ようにした t 
※ポスター マップ “ 繁華街” 及び “裏 繁華街” 参照 


SCENE1 


CHART  N0 


飛び跳ねる 者 


ILENT  HILL 


CENTRAL 


組み伏せられて、 喉笛 
に 喰いつ かれる と 受け 
る ダ メ—ジ も 大きい。 


警察署の 入口 付近には 
□ンパ I がいる。 鳴き 
声に 耳を澄ま すの だ。 


病院の 門を くぐる と、 
グロ I ナ I が 2 匹。 右 
の 扉に， 1 び 込んで 回避。 


SCENE5  CHART  No.©-® 


闇の 中を 迫る 敵 


骨董 屋 から 外へ 出る と 様相が 一変し、 周囲は 
闇に 包まれて いる。 視界が 悪い 上、 敵の 数が こ 
れ までよりも 俄然 多く なって いる。 しかも ナイト • 
フラッ ター や ワーム •ヘッドな ど、 従来の 敵と 外見 
は 似て いるものの、 HP の 高い 敵が 多く 登場す 
る。 無駄な 探索 や 油断は 禁物 だ。 


SCENE6  CHART  No.® 


ニ ターに 写る 姿 


入口の シャッターの 破れた 部分から、 タウン セ 
ン ター 内へ 入る。 中には 雑魚が 出現 しないので、 
一息 入れて 今後の 戦 t 、に 備えよう。 

2F への エスカレーターに 乗ろうと すると、 突如 
1F の モニターに 映像が 映し出される。 ここに も 
何者かの 意図が 介在して t ゝ るよう だ。 
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TOWN 


SCENE4 


CHART  No.©,© 


病院を 出てから 骨董 屋へ 行く 際の 道のり だ 
が、 病院の 門を 出たら KOONTS 通りを 左へ 進 
み、 SIMMONS 通りへ 入る とよい。 この ルー トを 
とれば、 KOONTS 通りと SIMMONS 通りの 交差 
点 付近で、 栄養剤と ハンド ガンの 弾を 入手で き 
る。 ほかの 通りに アイテム 類は 存在 しないの だ。 

骨董 屋 では 裏 病院 同様、 部屋の 奥に ある 棚 
を 押す と、 奥の 空間へ 続く 穴を 発見で きる 
(SCENE22 参照)。 穴から 奥へ 入る と 祭壇が あ 
り、 壁に 斧が 飾られて いる。 穴から 再び 外へ 出 
ると 異 世界へ 入り込んで しまい、 斧が 入手で き 
なくなる ので、 出る前に 忘れずに 入手す る こと。 


て 骨董 屋へ 


シェリルが 映し出され 
た モニタ— を 前に、 ハ 
リ—は 立ちつ くす。 
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SCENE/ 


タウン セ ン ターの 宝 石屋 


CHART  No.® 


2F へ 上がる と、 ラジオに ノイズが 入り、 敵の 存 
在を 知らせて くるが、 姿は 見えない。 ベンチの 手 
前で 左側の 扉を 開ける と、 宝石店 内に 入る こと 
がで きる。 ここでは セーブ も 可能な ので、 アイテム 
も 入手して 体勢を 整えよう。 ベンチから 奥へ 進む 
と、 床が 抜けて 下へ 落ちて しまい、 戻れなくなる。 


SCENE8 


CHART  No.®,® 


SCENE7 の 床を 落ちたら、 巨大な 芋虫 状の 怪 
物、 ツイン •フィ ー ラーとの 戦いが 待って いる。 相 
手に する 前に、 まずは ライフルを 入手し よう。 ラ 
イ フルは、 落下した 位置から 左前 方に 落ちて い 
る。 装備 すれば 戦いが ぐんと 楽になる。 

ツイン. フィ ー ラーは 地中から 出現し、 体 当た 
りか 毒液で 攻撃した 後、 再び 地中に 潜る。 中央 
の 金網の 上に 立って いれば、 地上への 出現 時 
に ダメージを 受ける ことは ない。 接近戦で ダ メー 
ジを 受ける と、 立ち直る 頃には 地中に 潜られて 
しまう ので、 一定の 距離を 保って ライフル かショ 
ッ トガンで 攻撃す る。 2 発 撃つ— 体勢を 立て直 
す、 を 繰り返す とよい。 弱点は 頭部 だが、 体躯 
に 弾丸が 当たった 場合で も ダメージを 与える こ 
とがで きる ので、 可能な 限り 銃を 連発し よう。 


SCENE9 


再び 病院へ 


CHART  No. 豳 


ツイン •フイ ー ラーが 逃げた 穴から 外へ 出て、 
SAGAN 通りを 右折し、 警察署の あたりまで 走り、 
CRICHTON 通りから 病院へ 向かう。 この 時点で 
はこの ルート 以外、 病院へ 行く ための 道は すべ 
て 断たれて いる。 警察署に 寄って アイテム 入手 
と セーブを して おくの もい いだろう。 
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ライフ 細が ある 

取ります か？ 


金網の 上で ツイン •フイ 
I ラ I の 出現を 待って 
いると 比較的 安全 だ。 


ここを 出て しまう と、 
ライフルの 入手は 不可 
能。 忘れない ように。 


路上には 何も 落ちて い 
ない。 寄り道は HP を 
無駄に 消耗す る だけ。 
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1 ゾ 


X シヨ I ケ I ス には ライ 
\  フルの 弾が 置かれて い 
る。 必ず 入手す る こと。 
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CHBM1LLA  HOSPLTA 


SQENE10  CHART  No.®-® 


フロー  ト • ステイン ガーとの 戦い 


病院の 診察室で 再度 リサと 会話したら、 給水 
塔へ 向かう 前に、 郵便局の 隣の 建物の 屋上へ 
行く。 そこで フロート •ステイン ガーを 侄! J さない と、 
給水塔へ 行く ことは できない。 敵の 攻撃 方法は、 
尻から 発射す る 毒液と、 同じく 尻に ある 針での 
突き刺し 攻撃の ふた 通り。 突き刺し によって 受 
ける ダメージは 毒液の 約 2 倍と 高 t 、ので、 できる 
だけ 避けたい。 給水 タンクへ 上がる ための 階段 
に 立って いれば、 突き刺しを 受けずに すむ。 さ 
らに 銃を 2 〜 3 発 撃ったら、 毒液を 発射す る タイ 
ミン グに 合わせて 階段 上を 移動 すれば、 毒液 も 
避ける ことができる （P23 参照）。 フロー ト •ス テイ 
ン ガーの 動きを よく 観察す る こと だ。 

戦闘 後は 再び 周囲の 様子が 一変し、 表の 世 
界へ 戻って くる。 道 も 通れる ようになる。 


SCENE11  CHART  No.®,® 


鲭び ついた 給水塔の 鍵 


繁華街から 住宅街へ 戻る と、 自動的に 給水塔 
の 前に 立って いる。 中へ 入る には 武器を 用いて 
入口の 鍵を 壊す 必要が あるが、 その 際に 使用す 
る 武器は ナイフと 鉄 パイプ、 斧 以外で あれば 種 
類を 問わない。 なお、 一旦 梯子を 降りる と 住宅 
街へは 戻れなくなる。 
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♦跳ね橋〜 警察署 


SAGAN 通り (橋の 上) で 栄養剤、 ハンド ガンの 弾 
を 入手す る。 


♦病院〜 骨董 屋 


KOONTS 通りの 駐車 スペースで 栄養 斉 ij、 ハンド 
ガンの 弾を 入手す る。 

同じく  KOONTS 通りと SIMMONS 通りの 交差 
点で、 栄養剤を 入手す る。 
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この 時点では、 正面の 
階段 以外に 行 < 場所が 
ない のが わかる。 


チャネリング スト I ン 
を 持つ ていたら、 病院の 
中庭で 使つ てみ よう。 


V 


鍵を 壊す には 八ン マ— 
で 十分。 弾丸 節約の た 
め、 銃は 使わない。 
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TRA 


Area 


_  _ 胃 

il 院 •モンスター & アイテム マップ M?tNESmTEmRA&p 


MONSTER 

グローナー 

ク リーパー 


科 


ITEM 


栄養剤 


① 


病院 MAP 


V 


r-] 


② 


③ 


④ 


骨 蓳屋の 鍵 (裏 病院 クリア 後) 


X2 


⑤ 


切り抜かれた 新聞 

/ 


⑥ 


⑦ 


EV. 


ノ 


DOWN 


⑧ 


液体 （詳細 不明） 

⑨ 


H 


⑩ 


ぺツ トポト ル 


⑪ 


病院 地下 MAP 


⑫ 


病院 地下の 鍵 


EE3 セーブ ポイント 


入れない 部屋 


X 開かない ドア 


片側から しか 
開かない ドア 


■■1 アイテムの 必要な ドア 


非常用 発電機の スイッチ 


Room  Number 

① 待合室 

⑧ 階段 室 

② 受付 

⑨ 院長 室 

③ オフィス 

⑩ 調理 室 

④ 診察室 

⑪ 医局 

⑤ 中庭 

⑫ 会議室 

(D 薬剤 室 

下 廊下 

⑦ 1F 廊下 

⑭ 動力 室 
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院内での 目 的は 上の 階へ 行かなければ 果た 
せない が、 そのためには エレベーターを 動かす 
必要が ある。 ほかの 場所 同様、 院内 も 停電して 
I ゝ るが、 病院には 非常用 発電 装置が あるは ずな 
ので、 その スイッチを 入れれば よい。 

発電 装置が ある ⑭ 動力 室へ 行く ための ⑧階 
段 室は、 扉に 鍵が かかって いる。 鍵は ⑫ 会議室 
で 入手す る ことができる。 ついでに ⑪ 医局で 病 
院 地下の 地図を 入手して おこう。 


⑨ 院長 室の 床に、 割れた ビンの かけらと とも 
にこぼれ ている 赤い 液体。 この 液体を 入手す る 
か 否かが、 エンディングを 大きく 左右す る。 グッ 
ド エンディングを 見る ためには、 必ず 入手して お 
かなければ ならない アイテム だ。 ただし この 液体 
を 入手す るには、 事前に 院長 室の 手前、 ⑩ 調理 
室で ペットボトルを 入手して おく 必要が ある。 割 
れた ビンの 底に 残った 液体を、 ペットボトルに 移 
し 替えれば いいの だ。 


病院の 玄関を 入って すぐに 聞こえた 銃声の 
主、 院長の カウフマンが ④ 診察室で 待って いる。 
彼が 辞去した あと、 ② 受付へ 行き、 壁に 貼られ 
た 院内の 地図を 入手す る。 そこから が、 本格的 
な 病院 探索の 開始と なる。 

① 待合室から 廊下への 扉は 閉ざされ ている 
ので、 ⑥ 薬剤 室を 通って 病院の 東側へ 抜けよう。 
その 際 薬剤 室で、 テーブルの 上に 置かれて いる 
新聞には 目を通し ておいた ほうがいいだろう。 


繁華街 
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Ar 
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地下へ 行く ための 条件 


CHART  N0.4, 5, 8,9 


/ 1 峰、 


rsio.  1 — -  -  ■  '»  - 

N»rr»*>: 液体 ■不明〉 

卞の床 で« れ TL»Jt 
ガラス Hi から 丰に 入れた 赤い 液体 


謎の 赤い 液体  CHART  N0.6, 


カウフマンとの 出会い  CHART  N0.2, 


地下には クリ— パ— が 
出現。 地面を 這う ので、 


この 液体に ついての 詳 
細を、 病院 内で 知る こ 
とはで ぎな 5 。 


病院の 構造を 覚えて お 
くと、 エリア 4 をクリ 
ア する 際に 役立つ。 


TRA 


Area 


繁華街 


裏 病院 •モンスター マップ monster  map 


MONSTER 

パ ぺット •ナース (青) 

パ ペット •ナース (緑) 


囹 


ブラッド •サッカー 


策 


r  … :- 一 — 

\ 

D0WNI 

セ _ ブポ イン ト 


入れない 部屋 


開かない ドア 


片側から しか 
開かない ドア 


アイテムの 必要な ドア 


^  I 


❿ 


① 


n 
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OTHER  HOSPITAL 


Room  Number 

①  4F 廊下 

②  4F 階段 _ 

③  304 号 室 

④  302 号 室 

⑤  301 号 室 

⑥  3F 階段 _ 

®3F 西 廊下 
⑧ 3F 男子 トイレ 
(D リネン 室 ___ 

⑩ 3FI レべ -夕-ホ-ル 
©3F 東 廊下 
⑫ 3F 倉庫 _ 

⑬ 306 号 室 
⑭ 204 号 室 
⑮ 201 号 室 
⑯ 2R 皆 段 _ 

©2F 西 廊下 
©ナース センター 
⑲ 2FI レべ-夕- ホ-ル 
@2F 東 廊下 
㉑ 手術 準備室 — 

@ 手術室 _ 

㉓ 206 号 室 
㉔ ICU (集中治療室) 


TRA 


繁華街 

i 病院 •モンスター マップ 


MONSTER  MAP 


MONSTER 


m 

si 


パ ペット •ナース (青) 


バぺッ ト •ナース (緑) 


パ ペット •ドクター 


ム •ヘッド 


HiVia セ-ブ ポイント 


入れない 部屋 


X 開かない ドア 


I  片側から しか 

\|/  開かない ドア 


warn アイテムの 必要な ドア 
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f  (HARD の埸合 復活) 


(HARD の 場合 復活) 


Room  Number 

㉕ 診察室 一 

㉖ 中庭 

©薬剤 室 ___ 

㉙ 1F 階段— 

㉙ 1F 廊下 
@ 貯蔵庫 _ 

㉛ ォフィス 
㉜ 階段 室 — 

©院長 室 _ 

(§) 調理 室 
® 死体 安置 所 _ 

® 地下 倉庫 
㉜ B1 廊下 
動力 室  _ 

(§) アレ ツサの 病室 
(©空き部屋 __ 

®B2 連絡 通路 
⑫ B2 通路 一一 

咖置 


Area 


NTRA 


繁華街 


裏 病院 •アイテム マップ 


ITEM  MAP 


e 


P  u  I  u  I  I  n  i  r  a  t  i 
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[帽子屋] の プレー ト  石板 


Room  Number 

①  4F 廊下 

②  4F 階段 

③  304 号 室 


④  302 号 室 

⑤  301 号 室 

⑥  3F 階段 
@3F 西 廊下 

⑧  3F 男子 トイレ 

⑨ リ ネン室 

⑩  3FI レべ- 夕- ホ-ル 
⑪ 3F 東 廊下 

⑫ 3F 倉庫 
⑬ 306 号 室 
⑭ 204 号 室 
⑮ 201 号 室 
⑯ 2F 階段 
⑰ 2F 西 廊下 
@ ナース センター 
⑲ 2F エレ ベ-夕-ホ-ル 
@)2F 東 廊下 
@ 手術 準備室 
㉒手術 室 
㉓ 206 号 室 
㉔ ICU (集中 治 鯉) 


し 

へ 


Area 


繁華街 


裏 病院 •アイテム マップ 


ITEM  MAP 


ITEM 

ハンド ガンの 弾 

シヨ ツト ガンの 弾 

救急 キット 

アンプル 

栄養剤 


EJ3 セ- プポ イン ト 


入れない 部屋 


X 開かない ドア 


I  片側から しか 

\[/  開かない ドア 


■■1 アイテムの 必要な ドア 


(壊れた 自動販売機の 中） 


(脅 董屋 から 戻る と 入れる） 


㉖ 


㉙ 


/ 


■㉜ 

DOWN 

[女王] の プレー ト 

㉝ 


㉞ 


R 


㉚ 

㉛ 

勢 
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CENTRAL  S 


ANOTHER  HOSPITAL 


■LENT  HILL 


アレ ツサの 写真 


⑩ 

診察室の 鍵/  ^ 

㉚ 

11111 

⑪ 

1 

© 

\ 

@ 診察室 ___ 

㉖ 中庭 

@ 薬剤 室  __ 

㉙ 1F 階段 一— 

㉙ 1F 廊下 
@ 貯蔵庫 
㉛ ォフィス 
©階段 室 _ 

©院長 室 __ 

(§) 調理 室 _ 

(§) 死体 安置 所 
® 地下 倉庫 
©B1 廊下 
@ 動力 室 
@)ア レッサの 病室 
@ 空き部屋 
®B2 連絡 通路 
@B2 通路 

伽 置 


ビデオテープ 


ベータ ーの 階数 表示に 4F が 出現す る。 

4F で エレベーターを 降りる 際に、 骨董 屋へ入 
っ ていく 少女の 幻視を 体験す る。 その後 廊下へ 
出る と、 病院の 様相が 一変して しまう。 異 世界へ 
足を 踏み入れた 証 だ。 4F には 寄り道で きる 部屋 
はない。 ① 廊下を 直進し、 3F へ 降りよう。 


I | 


3F からは 随所に パ ペット • ナースが 出現す る。 
特に 緑色の 制服を 着た 方は HP も 攻撃力 も 高い 
ので、 囲まれな （ ゝ ように 注意 したい。 

3F と 2F の 壁には 石板 や 鉄板が 貼られて おり、 
中には 文字が 書かれて いるもの も ある。 だが 現 
時点で これらは なんの 意味 も 持たない。 小学校 
の ロッカーの 猫と 同じ だ。 これらの 鉄板 や 石板 
の 意味は 終盤で 明らかになる。 それまでは 頭の 
片隅に 留めて おく 程度で よい。 


3F の④ 302 号 室で セーブが 可能 だが、 その 際 
に 部屋の 片隅で 古びた ビデオデッキを 目 にす 
るだろう。 病院の 地下で テープを 発見したら、 こ 
こで 再生す る ことができ るが、 画像が 悪ぐ 結局 
なにが 映って いるの かわからない。 これ も SCE 
NE16 と 同様、 終盤まで 持ち越す 謎の ひとつ。 こ 
こでは 302 号 室に ビデオデッキが あった ことを 覚 
えて おく 程度で よい。 セーブの 必要がないなら、 
あえて 寄らずに 進んでも いいだろう。 
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ea 


繁華街 


謎の ビデオデッキ 


CHART  NO. 


r 


£何 もない よう だ 


無視しても よい 要素 


CHART  N0. 


がか かつてい る 
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最上 PI 

S は異 世界への 入口 

CHART  N0.1IM 

SCENE14 で 発電機の スイッチを 入れたら、 2F 
と 3F へ 向かう。 各階の エレベーター ホールの 扉 
が 開かない ことを 確認して おく こと。 すると エレ 


n 


e  n 


F の 扉を くぐる と、 エ 
レべ ー タ I 方面へ 戻れ 
ない。 前進 あるの みだ。 


なにも 書かれて いない 
石板。 謎が 解ける のは 
ずつ と あとの 話 だ。 


試しに テ— プを 再生 さ 
せて みると'  画像は 不 
鮮明、 音 も 不明瞭。 


ない。 重要な のは 色 だ。 空 や ミ カン、 スミレ や夕 
ンポポ の 色は 何 色 か。 持って いる プレー トの 色、 
すでに はめ込まれて t ゝる プレー トの 色、 そして 扉 
に プレートを はめ込む 順番。 これらの 関連性に 
気づけば、 答えは 見えて くるは ず だ。 


の チャートの 項を 参照の こと。 

また、 プレー トの ほかに 3F では 輸血 用 血液 パ 
ック、 2F では ライター、 地 I、 では ハンマーを 入手 
する ことができる。 ハンマー 以外は クリア 必須 ア 
イテ厶 なので、 必ず 入手す る こと。 

|Q|L 

SCENE18 で 述べた 4 枚の プレート のうち、 ”帽 
子 屋”の プレー ト 入手は 一筋縄では いかない。 
壁に 埋め込まれた プレートの 真下に、 蔦と も 触 
手と もとれな t 、生物、 ブラッド • サッカーが 蠢 いて 
いるの だ。 うかつに 近づく と ダメージを 受ける う 
えに、 武器で 倒す こと もで きない。 

この プレー トを 入手す るには、 ⑫ 3F 倉庫で 入 
手した 輸血 用 血液 パックを 投げつ け、 敵の 気を 
そらす 以外に 方法は ない。 


プ レー トの 番人  I  CHART 


扉を 開く  メッ t 

編11 

トシ 

CHART  N0.25 

_ 

入手した 4 枚の プレー トは、 2F ⑲ ナース センタ 
一の 扉を 開ける のに 用いる。 扉の そばの 壁に 貼 
られた 紙に 書かれて t ゝる 謎の 言葉が、 扉を 開け 
る ヒントと なる。 プレー トの 模様 は いっさい 関係 


CENTRAL  SILENT  H  I  L 


ANOTHER  HOSPITAL 


EffllMCE! 


の プレー 

卜 

CHART  N0 ル 

4,16, 21,23  ] 

院内での 最初の 目 的は、 4 枚の プレー トを 集 
める こと。 プレートは 3F から 1F に 散らばって おり、 
3F に 2 枚、 2F と 1F に 1 枚ず っ 存在す る。 詳しい 
場所は P72 〜 P75 の アイテム マップ、 および P84 


し 

r、 


この 写真の 状態になる 
ように プ レ— 卜を はめ 
込めば、 扉が 開く。 


n#n 

n/— 


隙 も 威力 も 大きい 八ン 
マ—。 パべ ツト •ナ —ス 
との 戦いが 楽になる。 


血液 パック 使用 後は、 
敵に 触れても ダメ ー ジ 
を 受けない。 


2F 東側へ 出たら、 次の 目 的は 1F の㉕ 診察室 
に 入る ための 鍵を 探す こと だ。 B2 にある 診察室 
の 鍵を 入手す るた めには、 まず ㉟ 地下 倉庫の 扉 
を 開ける ための 鍵を 入手し なければ ならない。 
鍵は ㉑ 手術 準備室の 奥、 ㉒ 手術室に ある。 

手術 準備室には 2 体の パ ペット • ナースが 出現 
する が、 足場が 狭ぐ 扶み うちにされ ると 痛い。 入 
っ たら 左右 どちら かに 寄り、 1 体ず つ 倒す ように 
すれば 抶 まれる 心配は ない。 


SCENE 18 で 説明した ライターは、 2F 西 個 J 
⑮ 201 号 室に ある。 ナース センターの 扉を 開ける 
前に 入手して おくと いいだろう。 

また、 東側の ㉔ ICU では 消毒 用 アルコールを 
人手で きる。 これ も ライター 同様 クリア >必須 アイ 
テムな ので、 忘れずに 入手す る こと。 その 際、 部 
屋が 暗くて わかり づ らいが、 ベッドの 奥に パぺッ 
卜 •ナースが 潜んで いる。 さっさと 入手して 退 室 
すれば、 戦わずに やり過ごせる だろう。 


mwx 


㉟ 地下 倉庫の 扉を 開け、 中に 入る と 奥に 不自 
然に 置かれて いる 棚が ある。 棚の 付近を 調べる 
と、 床に 引きずった ような 跡が ある。 この 棚の 向 
かって 右讎こ 「棚を 押します か？」 と 聞かれる ポ 
イン トが あるので、 「はい」 を 選択 すれば、 棚を 柙 
して 扉を 発見す る ことができる。 

扉から さらに 奥の 空間へ 移動し、 そこから B2 
へと 向かう。 その 前に、 倉庫に ある 弾丸 類を 入 
手す るのを 忘れない ように。 


いいえ 

, 齡 ffL. ます か? 


〆♦ 


地下 倉庫の 棚 


CHART  N0.29 


■ル  CHART  N0.1 


ライター と アル 


地下 倉庫の 鍵  CHART  N0. 


手術室、 ⑳ 2F 東 廊下 
にも 敵が いるが、 広い の 
で 苦戦は しないだ ろ/つ。 


なんの 変哲もない 消毒 
用 アル n— ル だが、 火 
気 厳禁と くれば …… 。 


棚を 押せる のは この 位 
置。 引きずつ た 跡を 調 
ベなくても 動かせる。 


⑪ B2 連絡 通路に 入る と、 パ ペット •ナースが す 
ぐ 目の前に 待ち構え ている。 あわてて 奥に 進む 
と 一度に 3 体に 襲われて しまう ので、 1 体ず つ 順 
に 倒しながら 前進 するとい い。 

また、 @B2 通路に 入る と 2 体の パ ペット ナース 
が ほぼ 同時に 襲 I ゝ かかって くる。 間 合 t ゝが 極端 
に 狭 t ゝ ので、 まず 通路の 右端を 走り抜けて ㉚地 
下 病室へ 入り、 改めて 通路へ 出れば 間合いを 
取って 戦う ことができる。 
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蔦を 燃やす 方法 


CHART  N0.30 


wm 


SCENE23 で 発見した 扉を くぐる と、 地下へ 行 
くた めの 階段が ある。 階段を 塞ぐ 金網は 針金の 
ように 固い 蔦で 覆われて いるた め、 このままで 
は 開ける ことができない。 そこで、 SCENE22 で 
入手した アルコールと ライターで 蔦を 燃やそう。 
ライター だけでは 火が ついても すぐに 消えて し 
まい、 蔦 全体を 燃やす ことは できない。 

金網の 先の 階段を 降りる と、 さらなる 地下へ 
至る。 この 場所は 地図 上には 示されて いない。 


VV や 1 


続 網 蔦 
< がが 

階閛燃 

段芎え 

が“ て 


現 


地 


下 


し 

わ 、、双 ま 

れヲう 
る 及と 
° と金 


われた 看護婦たち 


CHART  N0 •… 


いつたん 部屋へ 入れば 
敵との 間合いを 調節す 
る ことができる。 


金 J 


▼な f  , 


B2 の 3 つの 部屋は、 どの 順番で 探索しても 構 
わない。 ちなみに ⑩ 空き部屋では アイテム 類を 
なにも 人手で きないので、 入る 必要は ない。 

空き部屋の 正而 にある ⑬ 物置で、 ビデオ テ ー 
プを 発見で きる。 ただし SCENE17 で 述べた よ 
うに、 この 段階で ビデオを 見ても なにも 得る もの 
はない。 室内に 入る とすぐ に パ ペット •ナースが 
襲って くるので、 入室した 場所から すかさず 攻撃 
して 倒す ようにし よう。 


少女 ア レッサが 床に 伏していた ㉚ 地下 病室。 
壁に 絵画が 飾られて t ゝ たり、 写真が 立て かけて 
あったり と、 ほかの 部屋とは やや 趣が 違う。 だが 
やはり、 陰惨な 印象は 否めない。 

この 部屋で 診察室の 鍵を 入手したら、 地下に 
はもう 用は ない。 1F へ 戻って、 ㉗ 薬剤 室 経由で 
診察室へ 入れば いい。 なお、 通路に 出現す る パ 
ペット • ナースは、 倒 UC も 動きが 完全に 停止し 
て t ゝ なければ 復活す るので 要注意。 


e 


n 


F  er  I  u  t  I  n  i  r  a 


アレ ツサの 部屋  CHART  NO. 


CHART  NO. 


3 録 された 証 


物置では 逆光と カメラ 
アングル により、 敵の 
位置が 把握 しづら い。 


写真の 表情から、 現在 
の 彼女の 感情を 読み取 
る ことは できない。 


CENTRAL  SILENT  HILL  ANOTHER  HOSPITAL 


リサとの 出会い 


CHART  N0.34 


•• 銮  fei 


㉕ 診察室には、 この 病院に 勤務す る 看護婦、 
リサが 身を 潜めて いる。 彼女との 会話から はな 
にも 情報を 得る ことができず、 行く末が ますます 
混沌と した ものに なって いく。 彼女の 素性 も、 こ 
の 時点では まだう かが t ゝ 知れない。 

この 診察室 以降、 主人公の V ゝる 世界が 目 まぐ 
るし く 変化す る。 自分が 今 どこに いるの か、 それ 
は 表な のか 裏な のか、 それらを 状況から 推察し、 
その都度 把握して おく 必要が ある。 


2 人 突 

孑 舞 頭, 
5 台 痛' 
ゞ はを 
S 再訴 
びえ 
病る 
院主 


骨董 屋へ  CHART  N0. 


頭痛を 訴えた 主人公の 前に ダリアが 現われ、 
骨董 屋の 鍵を 残して 去って いく。 骨董 屋の ある 
場所は 繁華街 地図の 右上、 SIMMONS 通りの 
北の 端 だ。 鍵を メニュー 画面の" Look” で チヱ ッ 
ク し、 その あとで 地図を 見る と、 骨董 屋に 該当す 
る 場所に 赤 t ゝ印 がつ t ゝ ている。 

この 段階で 院内の 地図を 見る と、 裏 病院で 探 


索した はずの 場所が、 ほとんど 探索で きていな 
いこと がわ かる。 だが 今度は 地下への 階段へ 続 
く 扉の 鍵が 壊れて おり、 地下へ 降りる ことは で 
きない。 エレベーター も 動いて いないし、 上へ 行 
く 階段 も 使えな t ゝ ので、 事実上 探索は 不可能で 
ある。 こう なれば、 もはや 外へ 出て 骨董 屋へ向 
かう しか、 残された 道は ない。 


下水道 •モンスター & アイテム マップ 


MONSTER& 
ITEM  MAP 


MONSTER 

クリー バー 

八 ングド •スクラッチ ヤー 


下水道 通路の 鍵  下水道 MAP 


ITEM 

八ン ドガンの 弾 

ライフルの 弾 


□ 

セ _ ブポ イン ト 

一 

レ 

片側から しか 
開かない ドア 

アイテムの 必要な ドア 


通れない 場所 
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下水道 内では 電波が 受信で きな l ゝ ため、 ラジ 
才 での 索敵が できない。 水滴の 音が ごく 近くで 
聞こえたり、 シャー ッ という 威嚇の 声が 聞こえた 
ら 、ハング ド •スクラッチ ャーが 付近に いる 証 だ。 
地上 以上に、 周囲の 音に 気を 配りながら 進む 必 
要が ある。 なお、 敵は 夜目が きくので、 ラ 仆を消 
しての 移動は 得策では ない。 

また、 地面には ク リーパーが いるので、 上に ば 
かり 気を取られな t ゝ ように 注意が 必要 だ。 


トンネル 状の 場所を 直進したら、 つきあたりを 
左へ 曲がり、 下水道 管理 事務所へ 赴く。 B1 への 
梯子は 右に 曲がった 先に あるが、 その 手前の 扉 
を 開ける ため、 管理 事務所で 下水道 通路の 鍵 
を 入手す る 必要が ある。 

鍵は 管理 事務所の 机の 右に ある 鍵 棚に かけ 
られ ている。 机の 上には 下水道の 地図 も あり、 
セーブ も 可能 だ。 必要な アイテムを 入手し、 態勢 
を 整えて 梯子の 場所へ 向かおう。 


地上への 梯子は B1 東の 端に あるが、 手前の 
扉を 開ける には 下水道 出口の 鍵を 必要と する。 
鍵は 下水道の 西の 端、 血 溜まりの 中に 落ちて い 
る。 鍵を 拾う と 同時に、 3 体の ハング ド •ス クラ ッ 
チャーが 目前に 出現 じて しまう。 戦う 場合は 数 歩 
バック ステップで 後ず さり、 十分に 距離を とった 
上で 銃で 撃つ。 逃げる 場合は、 敵が 出現す ると 
同時に 左 後方の 扉まで 一目散に 走る。 扉を くぐ 
って しまえば 敵は 追ってく る ことができない。 


繁華街 


SEARCH  FOR  DRAINAGE  SERVICE 


下水道 •探索 


Area 


口への 


CHART  N0. 53,54 


下水道 管理 事務所  CHART  NO. 50-52 


の 


下水道 


天井から 襲い かかって 
くる。 壁を 背に 立ち 止 
まるのは 自殺 行為 だ。 


この I 角に 敵は 出現し 
ない。 I 息 入れる のに 
は 絶好の 場所 だ。 


万が一に 備え、 鍵を 拾 
う 前に、 HP を 確認し 
て お  <と いい。 


V 


o<u 

〇〇 


CENTRAL  SIL 


Area 


繁華街 


攻略 チャート 


CHART 


ゲーム クリアに 必須の 行動 
ゲーム クリアに 無関係の 行動 


Pi  乂 


mm 

し ‘ 慕 


黒板の メッセージ、 および 机の 上の メ 
モを 読む 


CHART  No ■❷ 


病院 IF 


② 受付で 病院の 地図を 入手す る 


CHART  No •❸ 


病院 IF 


⑥ 薬剤 室で 切り 抜かれた 新聞を 見る 


CHART  No. ❹ 


病院 IF 


⑪ 医局で 病院 地下の 地図を 入手す る 


CHART  No. ❺ 


病院 IF 


⑫ 会議室で 病院 地下の 鍵を 入手す る 


CHART  No •❻ 


病院 IF 


⑩ 調理 室で ベ ットボ ト ルを 入手す る 


CHART  No •❼ 


病院 IF 


⑨ 院長 室で 床を 調べ、 赤い 液体を ぺッ 
トボト ルに 汲む 


CHART  No. ❽ 


病院 IF 


⑧ 階段で 地下へ 降りる 


CHART  No.0 


病 除 B1 


⑮ 動力 室で 非常用 自家発電 機の スイ ッ 
チを 入れる 


CHART  HoM 


病院 2F 


エレ ベーター で⑲ 2F エレべ一 タ ホー 
ルームへ 行き、 扉に 鍵が かかって いる 
ことを 確認す る 


CHART  N0.® 


病院 3F 


エレベーターで ⑩ 3F エレべー ターホ 
ー ルへ 行き、 扉に 鍵が かかって いる こ 
とを 確認す る 


CHART  No.® 


雜院 4F 


ェ レ ベータ ーで 4F へ 行く 


CHART  N0.® 


裏 病院 4F 


② 階段で 3F へ 降りる 


CHART  N0.® 


臟 3F 


⑧ 3F 男子 トイレで 海亀の プレー トを 
入手す る 


CHART  HoM 


臟 3F 


⑫ 3F 倉庫で 輸血 用 血液 パックを 入手 
する 


CHART  N0. ❿ 


裏 病院 3F 


⑬ 306 号 室で 猫の プレー トを 入手す 
る 


CHART  N0.® 


裏 病院 3F 


⑥ 階段で 2F へ 降りる 


臟 2F 


⑮ 201 号 室で ライター を 入手す る 


零 


CHART  N0 ■❿ 


裏 病院 2F 


⑭ 204 号 室で ブラッド サッカーに 輸血 
用 血液 パックを 使い、 帽子屋の プレー 
卜を 入手す る 


CHART  HoM 


臟 2F 


㉙ 階段で IF へ 降りる 


CHART  do ■纽 


裏 病院 IF 


㉝ 院長 室で 女王の プレー トを 入手す る 


CHART  No.® 


裏 病院 IF 


㉜ 階段で 地下へ 降りる 


CHART  N0.® 


黼院 B1 


㉚ 動力 室で ノ  v ン マーを 入手す る 


裏 病院 B1 


㉜—㉙ 階段で 2F へ 上がる 


裏 病院 2F 


⑲ ナース センター の 扉に、 時計回りに 
白— 青— オレンジ— 緑— 紫— 黄— 灰色 
— 赤の 順番で プレー トを はめ込む 


CHART  No.® 


臟 2F 


㉒ 手術室で 地下 倉庫の 鍵を 入手す る 


CHART  N0 ■豳 


臟 2F 


㉔ icu で 消毒 用 アルコールを 入手す る 


n 
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CENTRAL  SILENT  HILL  CHART 


CHART  HoM 


雜院 2F 


階段 または エレベーターで 1 F— 地下 
へ 向かう 


CHART  HoM 


雜院 B1 


㉚ 地下 倉庫の 奥に ある 棚を 押す 


CHART  HoM 


臟 B1 


㉟ 地下 倉庫の 床の 金網に 消毒 用 アル コ 
— ル、 ライターを 使い 蔦を 燃やす 


CHART  No.® 


裏 病院 B1 


階段を 下りて B2 へ 向かう 


CHART  No.® 


裏 病院 B2 


㉚ 地下 病室で 診察室の 鍵を 入手す る 


CHART  No •豳 


雜院 B2 


⑬ 物置で ビデオテープを 入手す る 


CHART  No 扇 


雜院 B2 


階段 または エレべー ターで B1 — 1 ドへ 
向かう 


CHART  Ho.® 


臟 IF 


㉕ 診察室の 扉を 開ける 


CHART  No. 豳 


病院 IF 


④ 診察室で 骨董 屋の 鍵を 入手す る 


CHART  HoM 


骨董 屋 


棚を 押し、 奥の 穴から 通路へ 入る 


CHART  No ■❿ 


體屋 


祭壇の ある 部屋で 斧を 入手す る 


CHART  No.® 

穴から 出る 


骨齷 


CHART  HoM 


裏繁鞄 路地 


骨董 屋の 外へ 出て、 タウン センターへ 
向かう 


CHART  No.(D 


タウン センタ- IF 


エス カレ ー タ ー に 乗り 2F へ 向かう 


CHART  No.® 


タウン センタ- 2F 


宝石店の 外の 通路から 1 F へ 落下す る 


CHART  No ■❿ 


タウン センタ 雪 IF 


ライフルを 入手す る 


CHART  No ■❿ 


タウン センタ- IF 


ツイン • フイ ー ラーと 戦う 


CHART  No.® 


タウン センター IF 


外へ 出て 病院へ 向かう 


CHART  No ■❿ 


騙院 IF 


㉕ 診察室で リサと 会話す る 


CHART  No.® 


麵院 IF 


㉖ 中庭で チャネリング ストーンを 使う 
* 注 1 


CHART  No ■❿ 


鼸鞄 路地 


病院の 外へ 出て、 正面の 郵便局 隣の 建 
物の 階段を 上がる 


CHART  No ■❿ 


mm 


フ □一  卜 • ステイン ガーと 戦う 


CHART  No ■❿ 


驊濉地 


跳ね橋を 渡って 住宅街へ 戻る 


CHART  No. 翰 


給水塔 入口 


CHART  No ■豳 


下水道 B2 


梯子を 降り、 通路の つきあたりを 左へ 
曲がる 


CHART  No ■❿ 


下水道 B2 


下水道 通路の 地図、 下水道 通路の 鍵を 
入手す る 


CHART  No ■❿ 


下水道 通路の 鍵を 使い、 B1 へのは し 
ごを 登る 


CHART  No.® 


B9I 


通路の つきあたりの 血 だまりを 調べ、 
下水道 出口の 鍵を 入手す る 


出口で 下水道 出口の 鍵を 使い、 はしご 
を 登って 地上へ 出る 


* 注 1 / エンデ イング GO 〇 D  + をクリ 
ア した 後 


鍵を 武器で 壊して 中に 入る 
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F 街 麻 略 


地下道の 梯子を 登り、 リゾート 街に 入 
ると、 通りの ビリヤード 場の 前に 怪物の 
死体が 転がって いた。 誰かが いるの だ。 
案の定、 店の 中で、 男が 怪物に 襲われ 
ていた。 町から 逃げ出せず にいた カウ 
フ マン だ。 すんでのところで 助け だされ 
た 彼は、 その 場から 逃げ出す ように 去っ 
ていった。 彼は、 そこに 財布を 落として 
いた。 中には、 日曜 雑貨店の 領収書と、 
モーテルの 鍵。 その 雑貨店に 行って み 
ると、 金庫の 中には 大量の ドラッグ 
TPTV」 が 隠して あった。 どうやら、 これ 
が カウフマンの、 裏の 顔ら しい。 作家の 
本能と いうの だろう か。 私は サイレン トヒ 
ルに 起きて いる 異常 事態に も、 カウ フマ 
ン が 遠 か らず 関係して t ゝ るのを 感じて 
いた 6 次に 向かった モーテルの ガレー 
ジ には、 病院の 中で 割られた 薬品の ビ 
ンと 同じ もの も 見つかった ••… • 。 

そして、 町が 異様な 振動に 包まれて 
いるのを 感じた。 ただの 地震では ない。 
明らか にシ ナ リオは 最悪の 方へ 向か っ 
ている らしい。 一刻も早く シヱ リルを 捜 
さなくて はいけ ない。 運 良ぐ 湖畔に 建 
てられた レストランで シビルと 合流。 同 
時に、 その タイミングを 読んで いたよう に 
ダリアが 現われた。 ダリアは 「少女の 姿 
をした 悪魔が 目覚めつつ あり、 シヱ リル 
が 犠牲に されようと している」 と 告げる。 
サイレント ヒルの 災疫 も、 その 少女が 原 
因 だとい うの だ。 普段なら 信じられない 
ような 話 も、 今は すべてが 真実 だ。 

先回りした 私と シビルは、 ダリアの 言 
葉 どおり、 II ゾー ト 地の ア ミューズ メント 
パークで 少女と 対峙して いた。 私の 前 
にたび たび 現われて いた 少女は、 悪魔 


というより、 はかなげ にさえ 見える。 不 
思議と 憎しみの 感情は 湧いて こない が、… 
彼女を 捕らえなければ、 シェリルの 居所 
は 分からな いの だ。 私は ダリアから 受 V」 
け 取って いた フラウ ロス …… 『対抗 者』.;! 
を 語源に 持っ、 呪術 的 封印 能力を 持っ.: 
オブジェを 使って、 少女の 力を 奪う こと 
に 成功した。 しかし、 私は、 ここで 初め: 
て 真実を 知る 0  'ザ 

少女 ア レッサは、 7 年 前に 繁華街の 火：: ; 
事で 死んだ ダリアの 娘 だとい うこと を。 
ダリアは、 カルト 教団の 神体で ある イン 
キユ バスを 彼女の 体を 母胎に して 降臨 
させようと している ことを。 そして、 シ ェリ： 
ルは ア レッサの 魂の 分身で、 もう 戻って 
こない という ことを。  、 

すべては ダリアが 仕組んで いたの だ。：' 
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SCENE1 


カウフマンの 財布 


CHART  No ■❶ ，❷ 


リゾート 街へ 出たら、 近くの 看板で 付近の 地 
図を 入手。 まずは ビリヤード 場” Anniefs  Bar" に 
立ち寄り、 カウフマンを 助けよう。 助けた あとで 
施設 内を 調べる と、 ビリヤード 台の 奥に 財布が 
落ちて いる。 領収証を メニュー 画面で 調べ、 そ 
こに 書かれた 番号を 確認して おく こと。 


CHART  No.d-O 


dian  Runner" の メモ 


SQENE2 

HQ 

雑貨 屋 "Indian  Runnern(D 入口の ダイヤル 式 
の 鍵を 開け、 中へ 入る。 目的は モーテルの 裏口 
を 開ける ための 数字を 知る こと だが、 カウンター 
の 上の 日記、 金庫の 中の ドラッグ、 壁に 貼られ 
た 写真な どから、 この 店の 主 ノーマンが 何 かに 
関わっても 、たこと が 推察で きる。 


SORT 


Area 


リゾ 


卜街 


湖畔 •解説 


COMMENTARY 

目的地へ 直行す る か 否か。 

また、 助けられる 可能性の ある 人物を 助ける か 否か。 
この リゾー ト 街での 行動が、 エン デイ ングを 左右す る 
※ ボス ター マップ“ リ ゾー ト 街” 参照 


SCENES 


CHART  No. ❽ ，❾， ® 


モーテル" Haerbey  Inn" での 最初の 目的は、 
バイクの 鍵を 探す こと。 応接間に ある 磁石を 入 
手したら、 宿泊所の 3 号 室の 鍵を 開け、 たんす 
の 横に ある 床の 裂け目で 磁石を 用いて 鍵を 入 
手 すれば よい。 その 際、 受付 側の ドアから 宿泊 
所に 出れば 敵に 遭遇す る ことは ない。 


e  n 


:、. ，•心::.‘ 


‘  二 • 


モーテル 内の バイク 


No.  2 1 

讲収 S2 

カウフマンが 消と したと 21 われる 
wrarw のし シート ー 


〇 4 7 3 と 数字が 書か 
れ ている。 これは 雑貨 
屋の 鍵の 番号 だ。 


金庫を 開ける と、 中に 
は ドラ ツグが 入つ てい 
る。 入手は できない。 


この 扉から 外へ 出れば、 
敵の いる モ I テル 正面 
を 通らなくて すむ。 
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SCENE6 


湖に 出現す る 


湖では ロン パー、 ナイト •プラッター、 ワーム •へ 
ッ ドの 3 種類の 敵が 続々 と 襲い かかって くる。 さ 
らに 船着き場 や ボー トの 間に 渡された 細い 板の 
上を 歩いたり、 狭い 階段を 昇り 降りし なければ 
ならず、 戦 t 、づ らい。 敵が 出現したら 広 t 、場所 
まで ひきつけて 倒した 方が よいだろう。 


SCENES 


魔界への 誘い 


CHART  No.® 


リゾート 街 北東 部での 一連の 探索を ひと 通り 
終えたら、 本来の 目 的 地で ある 湖へ 向かう。 途 
中、 SANDFORD 通りの 橋の 上 あたりを 通過す 
ると、 またもや 周囲の 様子が 一変す る。 同時に 
モーテル 方面への 道は 断たれて しま t ゝ 、弓 I き 返 
す ことができ なくなり、 灯台へ 行かざる を 得ない。 
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SCENE4 


バイクの 中の 小瓶 


CHART  No.® 


バイクの 鍵を 入手したら、 その 鍵で モーテル 
受付に ある バイクの タンクを 開けよう。 ここで も 
病院で 入手した のと 同じ、 赤 t ゝ 液体を 発見す る 
ことができる。 液体は この あと カウフマンに 取り 
上げられて しまい、 結局は 入手す る ことは でき 
ない が、 この ステップを 踏む ことは 重要 だ。 


_ 


無獅 間を 逼 ごして しまつ t 


ラジオを 活用し、 特に 
ナイ ト •フ ラツ タ— の 襲 
撃に 注意を 払おぅ。 


rue 

〇〇 


続いて いたは ずの 道は 
途切れて しまつた。 前 
に 進む しかない。 


SCENE7 


CHART  No ■❿ ，❿ 


灯台から 外へ 出る と、 自動的に ボート 内へ 戻 
される。 ここから 改めて 遊園地へ 向かう ことにな 
るが、 そのためには 下水道を 通らなければ なら 
ない。 地図の 西の 端、 赤 t ゝ マークで 示された 下 
水道 入口を 目指そう。 途中で 出現す る 敵は 無 
視 して、 ひたすら 走り抜ける といい。 


SCENES 


CHART  No 


ハリーが 遊園地へ 向かって t 、る 頃、 先に 遊 園 
地へ 赴いた シビルは 何者かに 襲われて いた。 
下水道の 梯子を 降りる 際に その 映像が 映し出 
される。 シビルを 誰が、 なんの 目的で 襲った の 
かにつ t ゝ ては 最後まで 明かされな いが、 状況 か 
ら 十分 推察す る ことができる だろう。 


SCENE9 


CHART  No.® 


下水道へ 降りる 梯子 付近には、 ワーム • ヘッド 
が 2 匹 うろつい ている。 対処 法と しては 敷地 内へ 
入る 前に、 入口の やや 手前から 銃を 使って 倒す 
のがい い。 狭い 場所で 戦う のは 不利な ので、 人 
口へ 近づいて、 敷地の 外へ 誘導し、 広 t ゝ 路地で 
倒す の も 有効な 戦法 だ。 


SCENE10 


CHART  No.® 


遊園地では 意外な 敵との 戦 t ゝが 待って いる。 
この 敵を 殺す か 否かに よって、 エンディングが 左 
右され てし まう。 戦い 方、 助ける 方法な どに つい 
ては 95 ページ、 SCENE17 を 参照の こと。 

なお、 この 敵の 救出に 成功す ると、 ハリーの 口 
から シェリルの 生 t 、立ちに つ t ゝて 語られる。 
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遊園地 


下水道の 入口 


われる シビル 


灯台から 遊園地 方面へ 


左の 端に ある 広大な 敷 
地が 遊園地 だが、 直通 
の 道は 断たれて いる。 


遊園地の 様子を うかが 
う シビル。 背後の 危険 
を 知る 由ち ない。 


V 


灯台の 屋上へ 行く 前 だ 
と、 メッセ— ジが 出る 
だけで 中に 入れない。 


メリ I ,n I ランドに 身 
を 預ける 姿には、 見覚 
えが あるは ず …… 。 
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SCENE12 


CHART  No 


ダリア、 ア レッサとの 一連の イベントが 終了す 
ると、 自動的に 裏 病院の 診察室へ と 戻される。 
最初から そこにいた のか、 リゾート 街での 出来事 
は 夢だった のか。 それを 確認す る 術は ない。 確 
かなのは ハリーが 気づ t ゝた とき、 リサの 顔が 微か 
に 歪んだ こと だけ だ。 
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SCENE11 


CHART  No 


メリーゴーランド 戦後、 ついに ア レッサとの 対 
面と なる。 教会で 入手した フラウ ロスが、 この 場 
面へ きて 初めて、 その 役目を 果たす。 フラウ ロス 
を ダリアに 渡された ことと、 その後 ダリアが アレ 
ッサに 語った 内容を 考え 合わせる と、 事件の 全 
貌が おぼろげ ながらに 見えて くる。 


♦下水道 出口〜 各 施設 


下水道 出口の 廃墟 内で アイテム 類、 外の 看板で 
リゾート 街の 地図を 入手す る 

♦各 施設〜 SANDFORD 通りの 橋の 手前 (変化 前） 

通りの 左手に ある アイテム 類を 入手す る 


♦SANDFORD 通りの 橋を 渡った 後 (変化 後) 

通りの 右手に ある アイテム 類を 入手す る 

♦灯台へ 行く 前 

灯台へ つづく 道の つきあたり にある 救急 キットを 
入手す る 


リサの 表情 


XX リサ •ガ— ランドは 孤 
/  独を 恐れて いる だけな 
|  のか、 それと ち …… 。 


目 映い ばかりの 光を 発 
し、 ゆつ くりと 空に 浮 
_ かぶ フラウ □ス。 


リゾート 街 

裏 下水道 •モンスター & アイテム マップ M?tESmTEmRA% 


MONSTER 


齊- クリー パー 


P^l 

囹 


八 ングド •スクラッチ ヤー 

マン ブラー 


ITEM 

ハンド ガンの 弾 


栄養剤 


セーブ ポ イン ト 


下水道への 梯子を 降りて、 通路を 3 分の 2 ほ 
ど 進んだ 時点で 後ろを 向く と、 たった今 通った 
はずの 道が 途切れて いる。 異常な 事態が 加速 
度 的に 進行して いるので、 もときた 場所へは 戻 
れ なくなって しまう の だ。 梯子を 降りて すぐの 左 
の 壁に 下水道の 地図が 貼られて t ゝ るが、 取り 損 
ねて 進んで しまう と、 上記の 理由に より 地図が 
入手で きな t ゝ まま 下水道 探索を しなければ なら 
なくなって しまう ので、 注意したい。 

リゾート 街の 下水道には、 繁華街の 下水道で 
遭遇した ハング ド •スクラッチ ヤーに 加え、 学校 
にもいた マン ブラーが 次々 と 襲い かかって くる。 
油断して 進む と 前後から 挟み撃ちに されて しま 
うだろう。 しかも 下水道の マン ブラーは、 学校に 
いた 奴よりも HP が 高い。 

下水道では ラジオが 役に立たな t 、ので、 敵の 
気配に 耳を 傾け、 用心しながら 進む。 特に 出口 
への 梯子の 手前、 細 t ゝ 通路では 要注意。 


裏 下水道 地図の 左端に ある 脱出 用の 梯子を 
昇れば、 遊園地へ 到着す る。 梯子の 周囲に 落ち 
TI 、るのは、 遊園地の メリーゴーランドに 使われ 
ている 馬。 これは ある 敵の 所在を 示唆して いる。 

梯子を 昇って しまう と 下水道 内へ 戻る ことは で 
きないが、 どのみ ち リゾート 街へ も 戻れな t 、の だ 
から、 気にする 必要は ない。 なお、 梯子を 昇った 
先の 遊園地には 地図が なぐ 地形 も 複雑に なっ 
ている ので 迷わない ように。 


リ ゾート 街 
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裏 T 水道 •探索 


Ar 


出口への 道 


CHART  N0.24 


CHART  NO. 24 - 


裏 下水道に 出没す る 


CHART  N0.24 


下水道の 


I  •  I: 


道が 水の 中に 陥没し、 
後戻りす る ことは でき 
なくなつ てし ま/つ。 


敵が 続出し、 左右に 逃 
げ場が ない。 慎重な 行 
動が 要求され る。 


壊れた 馬が 示す よ/つ 
に、 遊園地の メリ— ゴ 
I ランドを 目指す。 


o<MU 

muc 


Area 
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遊園地 •モンスター & アイテム マップ 


MONSTER 

マン ブラー 
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H  Perfect 


I  n  i  n  i  i  on 


HD 


遊園地 内では マン ブラーと、 ラー バル •ストー 
カーの 2 種類の 敵が 現われる。 このうち マン ブラ 
一は、 学校に いた ものと 同じで HP が 低い。 また 
ラー バル •ストーカーは 攻撃を 加えて こな t 、ので、 
遊園地 内では とにかく メリーゴーランドを 目指 そ 
う。 ただ、 この あとで 待ち受け ている 敵と 一戦を 
交える ことを 考える と、 安全 策と して、 アイス クリ 
一 厶屋で セーブして おきたい ところ だ。 アイス ク 
リー 厶屋は 観覧車の 正面に ある。 


メリーゴーランド 内へ 入る と、 シビルとの 戦闘 
に 突入す る。 シビルの 特徴は、 ほかの ボスク ラ 
スの 敵と 違い、 モード 選択に よる 攻撃力、 HP の 
差がない こと。 ただし ハリーの 攻撃力と 防御 力 
は モード や 武器に よって 違う ので、 倒す 際には 
それ 相応の 差異が 生じる。 

シビルの 行動 パターンは、 銃を 捨てる 前、 捨 
てた あとの 2 段階で 変化す る。 銃を 捨てる 前 (第 
1 段階) では 銃に よる 攻撃、 銃を 持った 手で 平手 
打ち、 の ふた 通りの 行動を とる の だ。 銃に よる 発 
砲を 10 発 繰り返し （戦闘 前の ムービーでの 発砲 
は 数に入れない） 弾倉が 空になる、 あるいは 自 
分の 残り HP が 2000 を 切る と 第 2 段階へ 移行し、 
銃で 攻撃す る 代わりに ハリーに 接近して 首を 締 
めて くる。 また 平手打ち によって 受ける ダメージ 
が 2 倍 弱に 増えて しまう （右の 表 参照)。 

銃に よる 攻撃は 強力で、 1 発に つき ダメージを 
60 受ける ため、 続けて 2 発 噴ら うと やられて しま 
う。 平手打ち や 首 締めに よって 受ける ダメージ 
は 銃の 比では ない が、 首 締めを ふりほど くには 
時間が かかる。 油断は 禁物 だ。 
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に 出没す る 


EASY 

NORMAL 

HARD 

4000 

4000 

4000 

•攻擊 方法 


名称 

攻撃力 

銃弾 

60  (銃弾 数 1 0) 

平手打ち 1 

15 

平手打ち 2 

25 

首 締め 

4(1 秒 ごとに） 

•体力 (HP) 

努變 6 ■ 


この 位置から 左手 づた 
いに 移動 すれば'  メリ 


—ゴ— ランドへ 着く。 


腰に 手を 当てたら 発砲 
の 合図。 撃 鉄を 起こす 


馬に 乗つ ている ときは 
隙 だらけ。 ダ メ—ジ を 
与える 絶好の 機会 だ。 


シビルを 助ける 鍵と なる アイテムは、 病院で 手 
に 入れた 詳細 不明の 赤い 液体 だ。 これを 入手 
していな t 、場合、 残念ながら 彼女を 救う 術は な 
ぐ 倒す より ほかは ない。 

液体を 使用す る チャンスは、 シビルが ハリー 
に対して 後ろ、 ある t ゝは 横を 向 t 、たと き。 シビル 
の 背中に 入り込んで いる、 謎の 生物に 対して 使 
用す るの だ。 シビルの 銃の 弾が 切れる 前で も、 
切れた あとで も 構わない。 ただし その 場合、 一 
定 以上 離れて いると 液体が 届かない。 接近す 
る 際に も 銃に よる 攻撃 や 平手打ち、 首 締めな ど 
を 受けない よう、 警戒す る 必要が ある。 

もっとも 理想的な タイミングは 平手打ち、 ある 
I 、は 首 締めの 直後に シビルが 両腕を だらん と 降 
ろし、 フ ラフラと 周囲を 徘徊し 始めた 瞬間 だ。 戦 
いの 序盤で この チャンスを 狙うなら、 シビルに 接 
近して 故意に 平手打ちを 受ける といい。 ただし、 
こちらの 意に 反して 銃を 発砲され る 場合 も ある 
ので、 もし シビルが 腰に 手を 当てて 発砲の 素 振 
りを 見せたら、 一 B 走って 回避し よう。 うまくいけ 
ば 銃の 弓 寧を 減らす こと もで きる。 


赤い 液体を 使い、 シビルを 無事 助ける ことが 
できれば、 彼女 自身の 体験と ハリーとの 会話 か 
ら、 シビルが これまで 以上に 心強 t 、味方と なる。 
一方、 シビルを 撃ち殺して しまった 場合、 盟友を 
手に かけた 苦しみと ともに、 ひとりで 得体の 知れ 
ない 敵に 立ち向かわなければ ならなくなる。 

ちなみに すべての エンディングを 見る ために 
は、 最低 2 回は シビルを 殺さなければ ならない 
が、 あまり 後味の いい ものでは ない。 
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どうして こんな ことに なって しま うんだ 


い •その 


シ ビルとの 
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シ ビルとの 


平手打ちを する シビ 
ル。 その後、 周囲を 
徘徊し 始める。 


徘徊 中で も、 シビル 
の 正面から では 液体 
を 使用で きない。 


シビルが 弾を 撃ち 尽く 
すまで 待ち、 その後の 
機会を 伺う 手 も ある。 


シビルを 自らの 手に 掛 
けた 悲しみで、 その 場 
に 崩 折れる ハリ I。 
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リゾート 街 


ゲーム クリアに 必須の 行動 
ゲーム クリアに 無関係の 行動 


CHART 


攻略 チャート 


CHART  No ■❶ 


リゾ ■卜 街 


下水道 出口の そばに ある 看板を 調べ、 
リ ゾー ト 街の 地図を 入手す る 


CHART  No. ❷ 


ピリヤ _ ド 場 


カウフマン 救出 後に 床の 財布を 調べ、 
カウフマンの 鍵、 領収証を 入手す る 


CHART  No. ❸ 


ビリヤード 場 


カウフマンの 鍵、 メニュー 画面で 領収証を 
調べ、 雑貨 屋へ 


CHART  No ■❹ 


聲' 


雑貨 屋 


入口の ダイヤル 式の 鍵を、 上から 
0473 と 入力して 開ける 


カウンターの 上に ある 赤い 表紙の 日記 
を 読む 


CHART  No. ❻ 


雑貨 屋 


カウンターの 横に ある 貼り紙を 見る 

w 令: >• :.て 
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雑貨 屋 


弓 I き 出 しの 中から 金庫の 鍵を 入手す る 


CHART  No. ❽ 


雑貨 屋 


カウンター の 下の 金庫を 開け、 ドラ ッ 
グを 発見す る 


裏口の 扉の 横に ある パネルに 「0886 
enter」 と 入力す る 


CHART  No ■❿ 


モーテル 


応接間の ソファ ーの 上から 磁石を 入手 
する 


CHART  No ■❿ 


モ晒 テル 


応接間の テーブルの 上に 置いて ある 
新聞を 読む 


CHART  No. ❿ 


宿泊所 3 号 室の 扉を カウフマンの 鍵で 
開ける 


CHART  No. 泡 


カウフマンの 部屋 


たんすを 押し、 磁石を 使って バイクの 
鍵を 拾う 


CHART  No.® 


モーテル 


バイクの 鍵を 使い、 バイクの オイ ルタ 
ンクを 開けて 赤い 瓶を 発見す る 


モーテル 中庭で チャネリング ス トーン 
を 使う* 注 1 


CHART  No ■❿ 


リゾート 地 


SANDF0RD 通りの 湖に かかる 橋を 
渡って LAKESIDE 方面へ 向かう 


CHART  No. 你 


m 


シビル、 ダリアと 会話す る 


CHART  No. ❿ 


m 


船 内で チヤ ネリ ングス ト ーンを 使う 
* 注 1 


CHART  No. ❿ 


灯台 


階段を 登って 屋上へ 行く 


CHART  HoM 


灯台 


ムービーを 見た 後、 屋 で チヤ ネリン 
グス I -ー ンを 使う* 注 1 


CHART  No.® 


階段を 降り、 外へ 出て 船へ 戻る 


CHART  No.® 


灯台へ 行った あとに 降りられる ように 
なる 


CHART  No ■势 


はしごを 降りて 下水道へ 入る 


CHART  No ■❿ 


裏 下水道 


下水道の 地図を 入手す る 


CHART  HoM 


東側のは しごを 登って 地上へ 出る 


メリー ゴーラン ドで シビルと 戦う 


* 注 1/ エンディング GO 〇 D  + をクリ 
ア した 後 
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私の 意識と 肉体は、 一瞬に して、 あの 
病院に 戻って いた。 これが、 サイレント 
ヒルで 起きて いる 出来事の 真相な の 
だ。 この 町は、 現実では ない。 インキ ユ 
バスに 侵食され、 ア レッサの 悪夢が 具現 
化した 空間 だ。 私は、 その 中に 迷い込 
んで しまったの だ。 

病院は 混沌としていた。 ア レッサが ダ 
リアの 手に 落ち、 インキ ユ バスの 力が 覚 
醒を 始めた のか もしれ ない。 地下の 病 
室の 壁 や 床、 小物にまで ア レッサの 思 
念が 残留して いた。 いや、 ちがう。 病室 
そのものが、 彼女の 深層 意識だった。 
思念が 私に 語り かけて くる。 7 年 前、 土 
着の カルト 宗教の 巫女で あった ダリア 
は、 娘の 潜在的な 素質を 見抜き、 より 
強力な 巫女に しようと する が 拒否され、 
アレ、 ソサを 母胎と して 降神術の 儀式を 行 
なった。 それが 火事の 出火 原因 だ。 ア 
レッサは 潜在的な 力を 使い、 魂の 半分 
を 自分の 体から 逃がす。 それが 肉体と 
して 顕現した のが シェリル なの だ。 • しか 
し、 ア レッサは 一命を とりとめた。 見つ 
かった 遺体は 別人。 死亡診断書を 作っ 
たのは、 ドラッグ 原料の 提供の 見返りに、 
アレ ッ サを 病院に 監禁した カウフマン 
だ。 事件へ 加担した ことの 良心の 呵責 
に 耐え かね、 逃げ出そう とした リサを 殺 
したの も、 この 男な の' かも 知れない。 

インキ ユ バス 降鷗 には、 完全 体の アレ 
ッサが 必要だった。 半死半生で 癒える 
ことのない 血と 膿に まみれた 姿で アレ 
ッサが 七 年間 も 生きて いたのには 理由 
が あった。 インキ ユ バスが その 魔力で、 
母胎と なった ア レッサを 死なせな いよう 
にした ためで ある。 シェリルが 導かれる 
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ように サイレント ヒルでの 休暇を 望んだ 
のは、 偶然ではなかった の だ。 シェリル 
と 融合した ア レッサは、 体の 中で 邪神が 
成長す る 前に、 自分を 消そうと 教団を 
逃げ出した。 彼女が 町中に 残した 「メト 
ラトン」 の 文様は、 悪夢 ごと 消滅す るた 
めの 解放の 印章であった。 

魔界と 化した 病院で、 打つ手 立てを 
無くした 私を 無視す るよう に、 インキ ュバ 
ス 降臨の 儀式が 執り行われようと し r い 
た。 そんな ダリアの 前に、 カウフマンが 
立ちはだかった。 自分を も 破滅 させよう 
とする 教団に、 一矢 報いて やる つもりな 

••一  •  — #  マ^^一  — • 

の だ。 彼の 手には、 モーテルの ガレージ 
にあった 薬品の ビンが あった。 中身は 3 
古代 錬金術の 魔 除 けの 薬 「アグ ラオ フォ 
テ ィス」 だ。 カウフマンの 反抗に 気づい 
た 教団の、 病院での 破壊を 逃れた 最後 
の ひとつで ある 0 

カウフマンの 投げた ビンが、 ア レッサ 
にぶつ かり 粉々 に 砕ける のと、 苦しむ 彼 
女の 背中から、 邪悪な 何 かが 羽化して 
出て きたのは 同時だった……。 1SH 
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不明 •モンスター マップ 

現実では 存在し 得ない、 空間の 歪んだ 建物が 創り 上げられ ている 
だが 扉と 扉の つながり さえ 頭に 入れて おけば、 迷う ことは ない。 
この 建物を 創り 出した 者の 術中には まって はならない。 


MONSTER 
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令 


バぺッ ト •ナース (緑) 


スト ーカー 


オフ イエ ルの 鍵 入手 後に 出現 
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セ _ プボ イン ト 


入れない 部屋 


開かない ドア 


片側から しか 
開かない ドア 


アイテムの 必要な ドア 
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Room  Number 

©鳥 かごの 部屋 
② IF 廊下 1 
(D 蛇口の 部屋 _ 

® 時計の 部屋 
⑤ 階段 室 _ 

⑻ 1FI レべ -夕-ホ-ル 
(2) エレベーター 

⑧  教室 

⑨ 地下 病室 — 

⑩  1F 廊下 2 
(〇 星座の 部屋 
⑫ 1F 貯蔵庫 
©死体 安置 所 
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動カ スイッチを 切った 後② から 
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入れない 部屋 
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片側から しか 
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アイテムの 必要な ドア 
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Room  Number 

⑭ IF 病室 
⑮ 2F 廊下 1 
⑯ 医局 _ 

⑫ 2FI レべ -夕-ホ-ル 
®2F 廊下 2 
⑲宝 石屋 _ 

⑳ 祭壇 
㉑ 3F 病室 
㉒ 院長 室 _ 

㉓ 1F 通路 3 
@ 少女の 部屋 _ 

@ 落書きの 部屋 
@)動 力 室 _ 

@ア レッサの 病室 
㉙ 1F 物置 
㉙ 1F 病室 
㉚ 調理 室 
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ライフルの 弾 


シヨ ット ガンの 弾 


救急 キット 
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鳥 カゴと [ファレグ] の 鍵 
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[オフ イエ ル] の 鍵 
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セー プポ イン ト 


入れない 部屋 


開かない ドア 


片側から しか 
開かない ドア 


アイテムの 必要な ドア 
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ソ □モンの 護符 


アルフ アベ ット 入力装置 


名前の 刻まれた 石板 


② から 


時の 石 

⑪ 乂 


ペンチ ドライバー 


X©1F 貯蔵庫へ 行く ヒント 


Room  Number 

① 鳥 かごの 部屋 

②  1F 廊下 1 _ 

(D 蛇口の 部屋 

④  時計の 部屋 — 

⑤  階段 室 _ 

⑥  1F エレベ-夕- ホ-ル 
エレベーター 

⑧ 教室 _ 

® 地下 病室 
⑩ 1F 廊下 2 
(Q) 星座の 部屋 _ 

⑫ 1F 貯蔵庫 
©死体 安置 所 
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八ン ドガンの 弾 
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鉄板と アラ ト □ンの 鍵 


ライフルの 弾 
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入れない 部屋 


開かない ドア 


片側から しか 
開かない ドア 


アイテムの 必要な ドア 
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絵画: 「光 導  <  未来」 

⑳ 

絵画: 「闇を 開く 光」 


㉑ 
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植物 辞典 


メルク リウスの 紋章 
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\ 鳥 カゴの 鍵 
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ゼリー ビーン ズと [ベ! -ー ル] の 鍵 


Room  Number 

⑭ド 病室 
⑮ 2F 廊下 1 
⑯ 医局 _ 

(f%FI レべ -夕-/ tH レ 


®2F 廊下 2 
©宝 石屋 __ 

⑳ 祭壇 _ 

㉑ 3F 病室 
㉒ 院長 室 — 

@)1 F 通路 3  _ 

(g) 少女の 部屋 _ 

@ 落書きの 部屋 
㉖ 動力 室 _ 

@ アレ ツサの 病室 
㉙ 1F 物置 
㉙ 1F 病室 
@ 調理 室 


多 a 


異 世界 


不明 •探索 
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エレベーターから 降りる と、 そこは 病院の B1 に 
似た 場所。 名前の 書かれた 複数の 扉を 開ける 
ため、 建物 内を 奔走し 鍵を 探し出す 必要が あ 
る。 最も 注意した t ゝ のは、 すべての 部屋の つな 
がり 方。 方角、 空間、 入った 扉と 出た 扉の 大き 
さな ど 様々 な 点が これまでと 異なって t ゝ るの だ。 

地図の 入手は できな t ゝ ので、 本書の マップべ 
ージを 参考に して、 各 部屋が どのように つなが っ 
て t ゝる のかを 確認しながら 探索して 欲しい。 


最初の 目 的は、 ⑤地 下への 階段を 降りて ドラ 
イ バーと ペンチを 入手す る こと。 降りた 先には い 
きなり ④ 教室が 現われる ので、 ここが 病院とは 
微妙に 異なった 世界で ある ことが 認識で きる は 
ず だ 0 ドライバーと ペンチを 入手したら、 さっそく 
③ 蛇口の 部屋に ある 蛇口に ペンチを 用い、 オフ 
ィエ ルの 鍵を 入手し よう。 なお 見逃し やすいが、 
教室に 置かれた 机には ハリーへの メッセージな 
のか、 不気味な 言葉が 刻まれて いる。 


9BHKZIDCDQDHHHI 


繁華街 SCENE16 で、 病院を 探索す る 際に 無 
視 できる 要素に ついて 触れた が、 それらは ここ 
で 初めて 意味を 持つ。 オフ イエ ルの 扉の 向こう 
には 裏 病院 そっくりの 空間が 存在し、 なにも 書か 
れて t ゝ なかった 石板には 文字が 浮かび上がる。 
数字と 名前の 刻まれた 石版の 横には アルファ 
ベット 入力装置が ある。 ⑩ 1F 通路 2 にある ふたつ 
の 石板の 意味を 結びつければ、 装置に 入力す 
る 文字が 判明す るは ず だ。 


n 


の 謎が 解ける 


い 込んだ 教室  CHART 


んだ 空間 


CHART  N0. 


: ン逆 


どんなに 部屋を 探した 
ところで、 ここの 地図 
は 手に入らない。 


地下に 突如 出現す る 学 
校の 教室。 机に 刻まれ 
た 文字は I 体 …… 。 


名前の 頭文字を 数字の 
若い 順に 並び 替え、 キ 
I を 押せば よい。 
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SCENE?! 星座の パズル 


CHART  N0.5 


④ 時計の 部屋に ある 時計に 四角い 穴が 空い 
ている。 この 穴に はめ込む ための 石を 入手す る 
には、 ⑪ 星座の 部屋に ある 射手、 牡牛、 双子の 
3 つの パネルの 下に ある 数字 入力装置に、 正し 
い 数を 入力す る 必要が ある。 両脇に ある 4 つの 
バネルと、 パネルの 下の 数字が その ヒント。 とも 
すれば 星座の 順番 や 並び 方に とらわれ がち だ 
が、 星座に こだわる 必要は まるでない。 絵を 見 
て 得られる 情報 だけを 考えれば いい。 


SCENE3 で 開けた 扉の 奥に ある ⑬ 死体 安置 
所で、 ソロモンの 護符を 入手す る。 その あと ⑫ 1F 
貯蔵庫へ 戻った 主人公を 待って いたのは、 リサ 
との 悲しい 別れだった。 彼女 もァ レッサに 関連 
する、 一連の 事件の I ゝわば 被害者な の だ。 

イベントが 終了し、 動ける ようになったら 次の 
目 的 地へ 赴く 前に、 一旦 貯蔵庫へ 戻って みると 
いい。 リサが この 病院に 勤務して いた 際に 書い 
たと お ぼ' しき 日 言 己を 読む ことができる。 


D サの日 


羊に 4 つ あつて 魚に な 
いものは？ 手 か 脚 か 
それとも 両方 か？ 


，議^^ p^v ^: 

墨 着 餐 


切実な 文章が 残酷な 事 
件の 片鱗を 表わし、 読 
む 者を 切なく させる。 
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⑪ 星座の 部屋で 入手した 時の 石を、 ④ 時計 
の 部屋に ある 時計に はめ込んで 落ちて きた 針 
が、 ハギ トの 扉の 鍵に なって いる。 

ハギ トの 鍵で 開ける 扉は、 この 階へ 降りて き 
た エレベーターとは 別の ⑦ エレベーターへ とつ 
ながって いる。 この エレベーターに 乗れば 上の 
階へ 行く ことができる。 これが 動く のは、 裏 病院 
で ハリーが 発動 させた 非常用 発電 装置が 作動 
している ためだと 思われる。 


ー ターで 2F へ 上；^ ると、 ここ もやは り 裏 
病院の 3F に そっくりな 構造を している。 ⑭ 2F 病 
室には、 裏 病院の 304 号 室と 同じように 鉄板が 
壁に 止められ ている。 ドライバーで 鉄板を 外す 
と 鍵を 発見で きる が、 入手す るには 地下で 発電 
機の スイッチを 切る 必要が ある。 

2F では このほか、 ⑲宝 石屋で メルク リウスの 
紋章と 契約の 指輪を 入手す る こと。 また、 鍵の 
かかった 扉を 開けて おく 必要 も ある。 


2F の⑯ 医局で カメラを 入手したら、 エレべ 一 
ターで 3F へ 向かう。 3F には 祭壇が ある だけ だが、 
左右に 絵が 飾られて いる。 カメラで 絵を 撮影す 
ると、 謎の 模様が 浮かび上が るので、 その 模様 
を 左右 それぞれの 扉に ある パネルに 入力 すれ 
ば、 扉が 開く しくみに なって いる。 

扉を 開けたら、 ㉑ 3F 病室では 鳥 カゴの 鍵を 入 
手で きる。 また、 ㉒ 院長 室では ホワイト クロ ジ エア 
に関する 書物を 読む ことができる。 


SCENE 


光に まつわる 絵画  CHART 


れ ない 


CHART  N0.1 


SCENE 


八ギ トの 鍵 


CHART  N0. 


F の 扉を 全て 開ける 
には、 先に 2F や 3F 
へ 行く 必要が ある。 


この 扉から、 1F へワ 
—プ する。 その 理由は 
後 ほど 明らかになる。 


警察署の 黒板に 書かれ 
た 文章を 読んで いない 
と、 本は 読めない。 
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3F で 鳥 カゴの 鍵を 入手したら、 エレベーター 
で 1F へ 戻ろう。 ①鳥 カゴの 部屋へ 行き、 室内に 
ある 鳥 カゴを 調べる と、 カゴの 中に 吊るされた フ 
ァレグの 鍵を 入手す る ことができる。 

ファレグの 扉を 開ける と、 病院の 地下 通路に 
そっくりな 場所へ 出る。 ここには ストーカーが 出 
現す るので 注意。 シルエット しか 見えない 点は 
ラー バル •ストーカーと 同じ だが、 攻撃を 加えて 
くるので、 素通りす る わけには 行かな t 、の だ。 


調理 室に ある、 巨大な 剣が 深々 と 突き刺さ 
った 、怪しげな 冷蔵庫。 調べれば 剣を 入手で き 
るが、 普通に 抜 V ゝて しまう と、 部屋を 去る 際に 冷 
蔵 庫の 中から ブラッド •サッカーが 触手を 伸ばし、 
ハリーを 庫 内へ 引きずり 込んで しまう。 

ゲームオーバーに ならない ためには、 剣を 引 
き 抜く 前に、 冷蔵庫の 扉に ついている 鎖を、 ア 
イ テムを 用いて つないで しまえば いい。 そのた 
めの アイテムは ⑲ 宝石店で 入手で きる。 


冷蔵庫の 中身  CHART  N0.21 


レ クの鍵  CHART  N0.19, 


ので、 扉を 開けたら ノ 
イズを 聞き取る こと。 


外に も、 なに かを 入手 
している はず だ。 


V 


㉙ 1F1 


k 物置の 棚を 調べる と、 ゼリー ビーン ズの 
袋を 発見で きる。 その 場で 袋を 開ける と、 乱暴 
に 破いて 中身が 散乱して しまう。 その 際に、 袋に 
— '緒に 入って t ゝ たべ 卜 ー ルの 鍵が 足兀に 落ちる 
ので、 拾って 入手す る ことができる。 

なお、 1F 物置の 奥に ある ㉙ 1F 病室には、 正常 
に 作動す る ビデオデッキが ある。 裏 病院で 入手 
した ビデオテープを この デッキで 再生す ると、 ア 
レッサに 関する 情報が 得られる。 


ルの 鍵で ㉖ 動力 室の 扉を 開けたら、 
ON になって いる 非常用 発電 装置を OFF にす 
る。 その上で ⑭ 2F 病室へ 戻り、 SCENE7 で 外し 
た 鉄板の 奥に ある、 アラ トロンの 鍵を 入手し よう。 
この 鍵を 用 t ゝれ ば、 ㉗ア レッサの 病室の 扉を 開 
けて 中に 入る ことができる。 

なお、 この 非常用 発電 装置は スイッチを 入れ 
たり 切ったり できる。 エレベーターに 乗りたい な 
ら、 発電 装置を ON に すれば よい。 


SCENE12 で 発電 装置を OFF にした 状態で 
は、 電力が 断たれて しまう ので、 エレベーターで 
2F へ 移動す る ことは できない。 SCENE7 で 触れ 
た、 1F と 2F を 結ぶ 扉から しか 行き来が できな く 
なって しまう の だ。 しかし、 この 扉は 2F 個 j に 鍵が 
かかって t ゝ るので、 SCENE7 の 時点で 鍵を 開け 
忘れる と、 扉を 利用す る ことは できない。 もう 一 
度 発電 装置を ON にし、 エレベーターで 2F へ 行 
き、 鍵を 開けなければ ならなくなる。 


n 


空間を 飛び越える 


CHART  N0.1 4,25 


流と 発電機  CHART  N0.24, 


CHART  N0.22, 


袋を 破いた あとで、 同 
じ 場所を もう I 度 調べ 
ると、 鍵が 見つかる。 


エレべ I 夕 I を 動かす 
ためには、 もう I 度 こ 
の スイ ツチを 押す。 


余計な 手間は できる だ 
け 省き、 効率よ く 回り 
たい fe の だ。 


ANOTHER  WORLD 


AN  KO WN 


㉕ 落書きの 部屋と ㉗ア レッサの 病室。 この ふ 
たつの 部屋は、 ア レッサに とって 思い出の 残る 
場所 だ。 その 思念が ハリーに 見せる 幻影から、 
事件の 真相が 少しずつ 明らかになる。 

落書きの 部屋では アンクを、 ア レッサの 病室 
では ウロ ボロスの 円環を 入手で きる。 これらに ソ 
ロモンの 護符、 メル キ オールの 小 剣、 メルク リウ 
スの 紋章を 加えた 5 つの アイテムを 揃えた とき 
が、 最後の 部屋へ 足を 運ぶ とき だ。 


終末への 扉 


CHART  N0.28 


㉔ 少女の 部屋の 奥に ある 扉に、 SCENE14 で 
述べた 5 つの アイテムを はめ込む。 遊園地での 
ダリアの 話、 ア レッサの 病室で 見た 残像、 そして 
この 扉を 開いた ときの 光景を 重ねれば、 すべて 
の 謎の 答えが 見えて くるは ず だ。 シェリルは なぜ 
消えた のか、 ダリアの 目 的は 何 か、 そして 最後の 
敵は 誰な のか …… 。 ただし、 これまでの プレイ 


によって は、 明かされる 真実は 悲劇で しかな く 
なって しまう。 ハリーを 待ち受ける 運命は、 屝を 
開ける 前から 決定して いるの だ。 後戻りは でき 
ない。 扉を 開けて 階段を 降りる だけ …… 。 

階段を 降りる と、 最後の 敵が 待って いる。 扉 
に アイテムを すべて はめ込んだら、 机の 上に あ 
る メモに セーブして おきたい。 


る 部屋 


CHART  N0. 26,27 


少女の 想いが 


1 


アレ ツサとの 戦い 


CHART 


mmm 


リゾート 街の モーテルで 赤い 液体を 発見で き 
なかった 場合、 覚醒した ア レッサ （インキ ユ ベー 
ター） との 戦いが 待って いる。 近づく と 跳ね返さ 
れ るので 接近戦は 不可能、 銃で 戦う しかない。 

ア レッサは 雷を 発生 させ、 落として くる。 まとも 
に 喰らう と、 一度の 落雷で 2 回 ダメージを 受ける。 
ダメージを 7 回 受ける と ハリーは 倒れて しまう。 落 
雷を 避ける ために、 まずは ア レッサを 中心に 走 
り 回る。 雷を 落とした あとに 数秒の 隙が 生じる 
ので、 そこを 狙って 撃つ。 また、 体の 周囲に 雷を 
集めて いる 最中に 撃つ と、 通常の 10 倍の ダ メー 


ジを 与えられ るので、 回復 薬に 余裕が あれば 多 
少の ダメージを 覚悟での 力 押しで も 倒せる。 

ちなみに、 弾丸を 撃ち 尽くした 状態で 30 秒 
(EASY、 NORMAL) あるいは 5 分 (HARD) 経過 
すると、 敵は 自動的に 自滅 じて しまう。 

籲 攻撃 方法 


名称 

攻撃力 

雷 

20(1 撃 目） 

※以降 連続して 受けた 場合 15、 7.5 と 減少して いく 

•体力 (HP) 

EASY 

NORMAL  HARD 

22500 

30000  30000 

攻撃の 気配を 感じたら、 
とにかく グルグ ルと 周 
囲を 走り回る こと だ。 


雷を 集中 させて いると 
きに 攻撃 すれば 大ダメ 
—ジを 与えられる。 


アレ ツサの 身体に、 こ 
のように 紫色の 光が 見 
えたら 要注意 だ。 


近づく と、 紫色の バリ 
アが 邪魔を する。 ダメ 
—ジは 受けない。 


雷が 落ち 終わつ たと き 
が 攻撃の 好機。 立ち 止 
まつて 銃を 構えよう。 


ANOTHER  WORLD 


AN  KO WN 


バスとの 戦い 


CHART 


リゾート 街で カウフマンに 赤い 液体を 奪われ 
た 場合、 最後の 敵は インキ ユ バスと なる。 攻撃 方 
法、 対処 方法と もに ア レッサと ほとんど 同じ。 違 
うのは 敵の HP が 高 t ゝ こと、 そして 雷が 避け づら 
いこと だ。 この 雷を 避ける には、 方向 キーの 右上 
あるいは 左上を 押し 続ける とよい。 こうして 急 力 
ーブで 走る ことにより、 直線 軌道 上に 落ちる 雷 
を 避ける ことが 容易になる。 

ア レッサと 同じく、 体の 周囲に 雷を 集めて い 
る 最中は、 与えられる ダメージが 10 倍に 増える 
絶好の チャンス。 このと きに 銃を 使って 5 〜 6 発 


撃ち、 パチパチとの ゝう 雷の 音が 大きく なったら 走 
って 逃げる。 これを 繰り返せ ばいい。 

なお、 弾を 撃ち 尽くした 状態で 30 秒 (EASY、 
NORMAL)、 あるいは 5 分 (HARD) 経つ と 自動的 
に 自滅す る 点もア レッサと 同じ だ。 

參 攻撃 方法 


名称 

攻撃力 

雷 

30(1 撃 目） 

※以降 連続して 受けた 場合 15、 7.5 と 減少して いく 

•体力 (HP) 

EASY 

NORMAL  HARD 

30000 

40000  40000 

弾 切れを 起こしたら、 
残り H P に 注意して ひ 
た すら 走り回れ。 


雷の ダ メ—ジ の 値は 大 
きい。 油断す ると I 発 
であの 世 行き だ。 


雷を 避ける ため、 軌道 
を 読まれない よう 急 力 
—ブで 走る とよい。 


この 瞬間に ダ メ—ジ を 
与える ことができれば 
戦闘は 有利になる。 


攻略 チャート CHART 


CHART  No. ❶ 


不明 


部屋を 出て エレ ベーター に 乗る 


CHART  No •❷ 


不明 1F-B1 


⑤ 階段を 降り て⑨ 地下 病室で ペンチ 
と ドライバーを 入手す る 


CHART  No ■❸ 


1 F へ 戻り、 ③ 蛇口の 部屋で ペンチを 
使い、 [オフ イエ ル] の 鍵を 入手す る 


CHART  No.O 


不明 IF 


[オフ イエ ル] の 鍵を 使い 扉を 開ける 


CHART  N0 ■❺ 


不明 1F 


⑪ 星座の 部屋で パネルに 手と 足の 合 
計の 数を 入力し、 時の 石を 入手す る 


CHART  N0. ❻ 


不明 1F 


⑩ 1 F 通路 2 の つきあたりの 石板に 書 
かれた メッセージを 読む 


CHART  No.fi! 


不明 IF 


⑩ 1 F 通路 2 の 扉の 横に ある 入力装置 
に "ALERT" と 入力し、 扉を 開ける 


CHART  N0. ❾ 


不明 1F 


⑬ 死体 安置 室で 壁 か らソ □モ ンの 護符 
を 入手す る 


CHART  N0 •❾ 


不明 1F 


⑫ 1 F 貯蔵庫で リサの 日記を 読む 


CHART  HoM 


不明 IF 


④ 時計の 部屋に ある 時計に 時の 石を 
使い、 [八ギ ト] の 鍵を 入手す る 


CHART  No.<D 


不明 IF 


[ハギ ト] の 鍵を 使い、 ⑦ エレベーター 
で 2F へ 行く 


CHART  N0 •❿ 


不明 2F 


⑲宝 石屋で メルク リウスの 紋章、 契約 
の 指輪を 入手す る 


CHART  HoM 


不明 2F 


⑯ 医局で カメラを 入手す る 


CHART  N0.® 


不明 2F 


⑮ 2F 通路 1 の 左端に ある 扉の 鍵を 開 
ける 


CHART  N0 ■❿ 


不明 2F 


⑦ エレベーターで 3F へ 行く 


CHART  N0 ■❿ 


不明 3F 


⑳ 祭壇の 両隣に ある 絵を カメラで 撮影 
し、 浮き出た 図柄を 扉の パネルに 打ち 
込む 


CHART  N0 •砲 


不明 3F 


㉑ 3F 病室で 舄カ ゴの 鍵を 入手す る 


CHART  N0 ■❿ 


不明 3F 


㉒ 院長 室で 本を 読む 


CHART  N0 ■❿ 


不明 3F 


⑦ エレベーターで 1F へ 行く 


n 


ゲーム クリアに 必須の 行動 
ゲーム クリアに 無関係の 行動 


不明 1F 


①鳥 カゴの 部屋に ある 鳥 カゴを 開け、 
[ファレグ] の 鍵を 入手す る 


CHART  N0 ■纽 


不明 1F 


㉚ 調理 室の 冷蔵庫に 契約の 指輪を 使 
い、 メル キ オールの 小 剣を 入手す る 


CHART  No.® 


不明 IF 


㉙ 1 F 物置で ゼリー ビーン ズの 袋を 開 
け、 落ちた [ベ トール] の 鍵を 拾う 


CHART  N0.® 


不明 IF 


㉙ IF 病室で ビデオを 見る 


CHART  No 扇 

不明 IF 

㉖ 動力 室で 非常用 発電機の 電源を 
OFF にす る 

CHART  No.® 

不明 IF 一  2F 

No. ❿で 開けた 扉から 2F へ 行き 開かな 
かった、 ⑭ 2F 病室の 鉄板を ドライバー 


で 外し、 [T7 ラト □ン] の 鍵を 入手す る 


CHART  N0 ■❿ 


No.® で 開けた 扉から 1 F へ 戻り、 ㉕落 
書きの 部屋で アンクを 入手す る 


CHART  Ho.® 

不明 IF 

㉗ア レツ サの 病室で ウ □ボロスの 円環 
を 入手す る 

CHART  N0.# 

不明 IF 

㉔ 少女の 部屋の 奥に ある 扉に アンク、 
メルク リウスの 紋章、 メル キ オールの 
小 剣、 ウ □ボロスの 円環、 ソ □モンの 
護符を はめ込む 


CHART  N0.® 


不明 IF— 地下 


謎の 館へ 入り、 階段を 降りて 最後の 敵 
と 戦う 


1 1  n  i  n  I  i  n  l  n\ 
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隠され t いた 事実 


エンデ f ンクの 謎 END,NG  L,ST 

『サイレント ヒル』 に は プレイヤーの 取った 行動に よって GOOD と BAD の 
エンディング がふた つづつ と、 オマケ エンデ ィングが ひとつ 用意され ている。 

ここでは エンデ ィングを 左右す る 条件を 紹介して おくので すべての エンデ ィングを 観ても らいたい。 


G00D  + 


BAD  + 


1 . 病院で 赤い 液体を 入手す る 

2 . モーテルで 赤い 瓶を 発見す る 

3 •シ ビル 戦で 赤し 、液体を 使用 し シビルを 助ける 
4 •インキ ユ バスを 倒す 

※セーブす ると オー プ ニン ク ムービーの 
ハリーの 奥さんが シビルに 変わる 


1- 病院で 赤い 液体を 入手す る 
2 •モーテルで 赤い 瓶を 発見し ない 
3 -シ ビル 戦で 赤 い 液体を 使用し シ ビルを 助ける 
4 •覚醒した ア レッサ （インキュベーター） を 倒す 


1 . モーテルで 赤い 瓶を 発見す る 

2 . シビル 戦で シビルを 倒す 
3 •インキ ュ バスを 倒す 


1 . 病院で 赤い 液体を 入手す る 

2.  モーテルで 赤い 瓶を 発見し ない 

3 . シ ビル 戦で 赤し 、液体を 使用し シ ビル を 助ける 

4 . 覚醒した ア レッサ （インキュベーター） を 倒す 


UF ◦エンデ ィング 


1 .GOOD+ で ゲームを クリアす る 
2 •住宅地の コンビニで チャネリング ストーンを 


入手す る 

3 •以下の 5 力 所で チャネリング ストーンを 使う 


• 裏 学校の 屋上 

•フロー ト スティン ガー 戦 直前の 裏 病院 中庭 
•リゾート 地、 モーテルの 中庭 
• 灯台へ 向かう 前の 船室 
•灯台の 上 


エンデ^ングへの ストーリー 分岐に 大きく 関わ 
っ ている のは 赤い 液体の 入った 瓶の 発見と、 
シビル 救出の 2 点。 特に シビル 救出に 関しては、 
ゲーム 序盤の 病院で 赤い 液体を 入手して おく 
必要が あるが、 病院で 必要の ない アイテム だけ 
に 見落とし やすいので 注意。 UFO エンデ' イング 
に 分岐 要素は 無関係で ある。 


118  F  er  I  u  i  In 


指定の 5 力 所す ベての 場所で チ ャ ネリン 
グス I -ー ンを 使う の だ。 


a  t  i  h  8  n  I 


DATA  SECTION 


ENDING&BONUS 


ATA  SECTI 


BONUS  LIST 


_ し 武器 人手 法 


一度 プレイした だけでは 絶対に 入手で きない 隠し 武器が 4 種類 存在す る。 

隠し 武器は すべてが 使いやすい わけでは ない が、 
新しい 刺激を 求める プレイヤーには 欠かせない アイテム と言えるだろう。 

前述の エンディング 解説を 参考に すべての 武器を 入手し よう。 


1. 一 度 ゲームを ク リアす る 

(エン ディ ングの 種類は 問わず） 

2  •新たなる 恐怖で プレイを 始める 
3 •ガソリン スタン ドに おかれて いる ポリ タンク 
を 入手 


4 .削岩機 か チ ェー ン ソーに ガソリンを 使う 
※チェーン ソーと 削岩機は、 どちら かし か 入 
手で きない。 ただし、 入手して クリア すれ 
ば、 以降は ガソリン なしで 入手で きる 


1.G00D タイプと BAD タイプの エンデ イングを 見る 
(新たなる 恐怖で 続ける こと が 条件） 

2 •新たなる 恐怖で プレイを 始める 
3 .犬小屋の ある 民家に 入る。 

4.1 の 条件を 満たして いた 場合、 玄関の そばに ある、 
鍵の かかって いた 扉が 開く ようになって いる 
5 .中に 入って 奥に ある 日本刀を 調べる 


EASY で プレイを 始め、 GOOD と BAD の 分 
岐点 （カウフマン 救出） 前に セーブして おく。 そ 
の後ゲ ー ムを クリアしたら、 先の セ ー ブ ポイント 
から 再度 プレイを 開始して クリアす る。 このと 
きに 2 種類の エンディングを 迎えれば、 "新たな 
る 恐怖 "で 始めた NOMAL モードで も 日本刀を 
入手で きる。 ただし、 ふたつの セーブ データが 
同じ ブロックに セーブされ ている 必要が ある。 


1-GOOD+ の エンデ ィングを 見る 
2 •チャネリング スー トンを 入手す る 

3. UFO エンディングで ゲームを クリアす る 

4 . 新たなる 恐怖で プレイを 始める 

5 •すると ゲーム スタート 時に 携帯して いる 


1.  オプション 選択 画面で L ボタンを 押す 

2 . 隠 し オプション 選択 画面 を 出す 
3_ 「BULLET  ADJUST」 を 選択す る 

何 種類の エンディングを 観た かに よって 
最高 6 倍まで 弾 数を 増やす ことができる 


X 使いやすい が'  乱用す 
\  ると プレイヤ— ラン キ 
ングが 下がって しまぅ。 


ATA  SECTI 


スコア 画面の ランキング… 


KING 


ゲームを クリアす ると、 それまでの プレイを 評価した ランクが ★の 数で 表示され る。 
ここでは、 ランクが どのような 仕組みで 採点され るの かを 解説し よう。 

なお、 各項 目で 最大 数の ★を 獲得す ると、 項目が 黄色に 変化す る。 


EASY …… *-5 
NORML-^O 


HARD …… ★O 

ゲームを 開始す る モードで 評価され る。 加算 
評価は なく、 EASY で プレイを した 際には そ 
れ だけで 減点の 対象と なって しまう。 


条件 5: コンティ ニュー 回数 


0,1 … 

…★+5 

6,7… 

… *+2 

2,3 … 

…★+4 

8,9 … 

4,5 … 

…★+3 

10 以上… ★() 

コンティ ニューを 行なった 回数に よって ラン 
クが 変化。 セーブ 回数と 同じく、 回数が 増え 
る ごとに ランクは 低下して いく。 


5 回 以上… 女+川 

4 回 . 女+8 

3 回 . 女+6 

ゲームを クリアす ると, 
データを 記録で きる の 
用して クリア 回数を 重* 

2 回 . 女+4 

1 回 . *+2 

•新たなる 恐怖11 という 
だが、 この データを 使 
ねれば 高 得点と なる。 

〇〜 120 … ★+10 
〜 180 ••… *+5 
〜 240 …… *+3 

イベント、 デモ、 ムービ 
セーブ 画面を 開いて し 
過。 PAUSE 中で も 経 i 

〜 360 …… *+2 
〜 720 …… 女+1 

721 以上… ★+() 

一、 スタッフ ロール 中、 

、る 時 以外は 時間が 経 
皆して いるので 注意。 

条件 3: エンディング タイプ 

GOOD+ … ★+10 
GOOD …… *+5 
BAD+ …… *+3 

ゲームを クリアした 時 
の 種類に よって ランク 
I グ について は P118 を 1 

BAD …… ★+! 

UFO …… ★〇 

に 流れる エンディング 
が 変化。 各 エン ディン 
参照の こと。 

条件 7 : 獲得 アイテム 数 (隠し アイテム 除 <) 

150 以上… 女+川 
135 以上… *+9 

120 以上… *+8 
| 105 以上… 女+7 

90 以上 …… 女+6 

アイテムを 取得した 数 ( 
鍵な どの クリアに 必須 
含まれる が、 隠し アイラ 

75 以上 …… 女+5 

60 以上 …… 女+4 

45 以上 …… 女+3 

45 未満 …… ★() 

こよって ランクが 変化。 
[となる アイテム も 数に 
•ムは 含まない。 

0, 1,2 . ★+5 

3, 4,5 . 女+4 

6 〜 1〇."女+3 

セーブを 行なった 回数 
する。 回数が 増える こ 
ので、 むやみな セーブ ( 

11 〜 20"*+2 

21 〜 30"女+1 

31 以上… ★() 

によって ランクが 変化 
'とに ランクが 低くなる 
i 避けたい ところ。 

条件 8: 獲得 隠し アイテム 数 

5,6 … 

4 … 女+8 

3-  •★+6 

2 … 女+4 

1 … 女+2 

0 点 女土〇 

ガソリン、 日本刀、 チェーン 
ソー、 小型 削岩機、 チャ ネ 
リング ストーン、 ハイ パーブ 
ラスターの 入手の 有無に よ 
つて ランクが 変化。 

DATA  SECTION 


RANKING 


条件 9: 殺害 数 


A= 打撃 殺害 数 +(5+a) 

隠し 武器 ^ った 総攻撃 回数一 (15+ クリア 回数 X5) 
※ただし 0 以下に なった 場合は 0 

A<  =  B … ★(A  +  B  +  2) ※最大 ★+30、 最低 女土〇 
A>  =  B … ★(A  +  2  +  B) ※最大 ★+30、 最低 女土〇 


モンスター をより 多く 倒し 
た 方が 高 得点を 期待で きる 
が、 隠し 武器を 使用す ると 
ランクが 低下して しまう 点 
に 注意。 踏みつけで とどめ 
を さした 場合は 打撃 殺害 数 
に カウン トされる。 


条件 1 0: 射撃 傾向 


A=Short  range  snots 
(2m 以内に いる 敵を 射撃） 

B  =  Middle  range  shots 

(ハンド ガンで 4m 以内、 ライフルで 5m 以内の 敵を 射撃） 
C=Long  range  shots 

(ハンド ガンで 12m 以内、 ライフルで 15m 以内の 敵を 射撃) 
D  =  No  aiming  shots 

(敵を 捕捉 じ r いない 場合、 もしくは ショット ガ x 
ハイパー ブラスタ ーを 使用した 場合） 


銃を 使って 射撃した 際、 モン 
スターとの 距離な どに よって 
ランクが 変化す る。 条件を 
見る と 分かりにく いと 思われ 
るが、 実際は できるだけ 空 撃 
ちを しないよ うに 心がけ、 シ 
ヨット ガン や ハイパー ブラス 
ターの 使用を 控えれば 問題 
なく 最高点を 取れる。 


とじ r、 各項 目が 射撃した 場合の 何％ を 占めて いたかに 対 じ r …… 

★  (AX10  +  BX20  +  CX30  — DX40) ※最大 ★+10、 最低 女土〇 


POINT ① 最短 ルートを 通る 

クリア タイムを 2 時間 以内に する ためには、 
進むべき ルート や 入手す る アイテムを 決めて 
おき、 無駄を 省く 必要が ある。 大まかな ル 
ート について は、 攻撃 ページの ルート セレ ク 
ション を 参考に するとい い。 


POINT ② モン スター は 倒して 進む 

モンスター 殺害 数を 増やす ために、 遭遇 
した 敵は 倒して 進むべき。 最高点を 取る に 
は、 最低で も 打撃と 射撃で 100 体ず つ 倒す 
必要が あるの だ。 ただし、 飛行 系は とどめ 
を させない ことが 多い ので 無視しても いい。 


POINT ③ 隠し 武器は 使用し ない 

隠し 武器 や ショットガンは、 前述した 通り 
使用す ると ランクが 低下す るので 使わない 
方が 無難。 ただし、 スプリット •ヘッドは 弱点 
の 口を ショットガンで 攻撃し よう。 この 程度 
なら、 最尚 点に 影響し ない。 


隠し オプション 画面 
で、 入手で きる 弾丸の 
数を 増やして おこう。 


1 時間 30 分を 切る クリ 
ア タイムで 女 100 個を 取 
る こと も 可能 だ。 


時間 短縮の ために も ス 
プリ ット •ヘッドは シ 
ョット ガンで 倒す。 


回復 量 （小）。 主人公の 体力を 
40 回復させる ことができる。 


ゲーム ク リアまでに 合計で 52 
個 入手す る ことができる。 


使用す ると、 主人公の 体力を 
80 回復させる ことができる。 


ゲーム クリアまでに 合計で 18 
個 入手す る ことができる。 


アイテム リスト 


TEM  LIST 


この ゲームで 入手で きる アイテムは 大き く 次の 3 つに 分類で きる。 
ここでは、 これらの 分類 ごとに、 対応す る アイテムを 記載した。 

ぜひ ゲームを より スムーズに 進める ための データと して 活用して ほしい 


消貿 アイテム 


使用す ると 数が 減って いく アイ テ 
ムを 指す。 属する アイテムは HP 
を 回復す る 回復 アイテム、 銃に 装 
偏して 使用す る 弾丸の 2 種類。 ど 
ちら も、 随所で 拾う ことができる。 


シヨ ツ ト ガンの 弾 


1 箱に 6 発の 弾が 入って いる 
シヨツ ト ガンに 使用す る。 

箱 入手す る こと 


ゲーム クリアまでに 合計で 14 
箱 入手す る ことができる。 


ライフルの 弾 


1 箱に 6 発の 弾が 入って いる。 
ライフルに 装備して 使用す る。 


ゲーム クリアまでに 合計で 8 箱 
入手す る ことができる。 


体力が 全 回復し、 その後 5 分 間 
は 1 秒に 1 づつ 回復し 続ける。 

ゲーム クリア ま でに 合計で 3 個 
しか 入手す る ことができない。 


e  d 


1 箱に 15 発の 弾が 入って いる。 
ハンド ガンに 使用す る。 

ゲーム クリアまでに 合計で 46 
箱 入手す る ことができる。 


N«»rr*«r>: アンプル 

I •み 夕 w 鰻 化 I 体力を Lfiim さ 
妫龙 i  t 内め r— 


八ン ドガンの 弓 単 


アンプル 


効果 


栄養剤 


弾丸は、 隠し オプション 
を 使/つ ことで 大量に 確 
保す る ことができる。 


アンプルは 全部で 3 本 
しか 存在し ない ので、 
できるだけ 温存したい。 


f  u  [  u  1  I  n  i  n  t  i  n  Book 


DATA  SECTION 


TEM  LIST 


攻撃 ァィ テム 

モンスターを 攻撃す る ことができ 
る アイテムを 指す。 大半の アイ テ 
ムは マップ 上で 拾える が、 特別な 
条件を クリアし なければ 入手で き 
ないちの ち ある。 


裏 繁華街の ツイン • フイ ー ラー 戦 
が おこる 部屋で 入手で きる。 

威力は 高い が、 構え、 攻擊と 
もに 立ち止まって しまう。 


チェーン ソー 屋で ガソリンと 


引き替えに 入手で きる。 

構えた まま、 または 攻擊 しな 
がら 移動す る ことができる。 


犬小屋の ある 家の 鍵の かかつ 
ていた 部屋で 入手で きる。 

構え 動作 中、 攻擊 時と もに 立 
ち 止まって しまう。 


跳ね橋 制御 室で ガソリンと 引 
き 替えに 入手で きる。 

構え 動作 中、 攻擊 時と もに 立 
ち 止まって しまう。 


UFO エンディングを 見た デ ー 
夕から はじめる と、 初期 装備と 
して 持って いる。 


構えた まま、 または 攻撃しながら 移動す る こと 
がで きる。 ランキングの 成績に よって 攻擊力 
が 3 段階に 変化す る。 入手 条件から、 HARD モ 
—ド 以外では 使用で きない。 ハイパー ブラス 
ター 入手 後は ゲームの セーブ データ 画面に ハ 
イ パーブ ラスターの 攻撃力が どの ランクの も 
のか 表示され るよう になる。 


ゲーム 開始 直後に カフ I の 力 
ウン ターから 入手 可能。 


威力は 低い が、 攻擊 しながら 
移動す る ことができる。 


ゲーム 開始 直後に カフ I でシ 
ビルから 受け取る。 

構えた まま、 または 攻擊 しな 
がら 移動す る ことができる。 


オープニングで シェリルが 消 
えた 路地で 入手 可能。 

構えた まま 移動で きる が、 攻 
擊 時は 立ち止まって る。 


裏 学校の 1 階 男子 トイレ、 死体 
の 足下で 入手 可能。 

構えた まま、 または 攻撃し な 
がら 移動す る ことができる。 


裏 病院の 地下 動力 室、 緊急 用 
発電 装置の 前で 入手 可能。 


構え 動作 中、 攻擊 時と もに 立 
ち 止ま つて しまう。 


繁華街、 棚を 動かした 骨董 屋 
奥の 祭壇 脇で 入手 可能。 

構えた まま、 または 攻擊 しな 
がら 移動す る ことができる。 


P85 参照 


八ン マー 


P84 参照 


ッ トガン  P59 参照 


鉄 パイプ 


P58 参照 


八イ パーブ ラスター 


119 参照 


八ン ドガン  P58 参照 


小型 削岩機  P59 参照 


調理 用 ナイフ  P58 参照 


日本刀 


P58 参照 


ーン ソー  P59 参照 


ライフル  P85 參照 


X 日本刀が 置かれて いる 
/  部屋は 和風な たたずま 
いを 釀し 出して いる。 


イベント アイテム 


ゲーム 進行 上 不可欠、 もしくは ストー 
リーに 深く 関わる アイテムを 指す。 エン 
デ ィングを 左右す る 重要な もの も 含ま 
れ ている が、 中には 入手し なくても 進 
行に 支障を きたさない アイテム も ある。 


「犬小屋」 と 書かれた 紙片  P58 参照 


民家の 鍵  P58 参照 


犬小屋の ある 家の ドアを 開け 
る ことができる。 


LEVIN 通 り 沿いに ある 犬小屋 
を 調べる と 入手で きる。 


かかしの 鍵  P58 参照 


ゴム ボール  P58 参照 


絵札 


P59 参照 


入手 


裏 学校の 1F 教室 1 で カードの 
散らばった 机から 入手で きる。 


裏 学校の 1 F 応接室 で 扉を 開け 
る ことができる。 


化学 薬品 


P58 参照 


P58 参照 


書庫の 鍵 


P59 参照 


化学 室に ある 老人の 手の 彫像 
に仆学 薬品を かける。 


時計台に はめ込む と 音楽 室の 
ピアノが 弾ける ようになる。 


金の メダ リオン 


裏 学校の 1F 倉庫に で 入手で き 
る。 


裏 学校 屋上の 排水溝 1 につめ 
て、 水が 流れる ようにす る。 


学校 （表） の 実験 用具 室の 棚 
から 入手で きる。 

老人の 手の 彫像を 溶かして 金 
のメ ダリ オンを 入手で きる。 


ELLROY 通り の 南端に ある 家 
の 郵便箱から 入手で きる。 


犬小屋の ある 家の 裏口を 開け 
る 3 つの 鍵の ひとつ。 


銀の メタ リオン 


P58 参照 


音 薄 

へ.; 

で 装 


音楽 室の ピアノ を 特定の 順番 
〃鍵盤を たたく と 入手で きる。 


時計台に はめ込む と、 ボイ ラ 
の スイッチが 入れられる。 


裏 学校の 2F ロッ カー ルームの 
ロッカーを 調べる と …… 。 


裏 学校の 2F 書庫の 西側 扉を 開 
ける ことができる。 


2  4  F  er  f  u  t  I  n  i  n  t  i  b  n  Ini 


DATA  SECTION  ITEM  LIST 


備考 


裏 学校の 屋上で、 排水溝に 水 
を 流した あと、 中庭で 拾う。 


裏 学校 2F の 教室 5 を 開ける 
とがで きる。 


入手 


方法 


備考 


教会で ダリアと 出会った 際、 
彼女が その 場に 置いて いく。 

呪術 的な 力を 秘めて いると い 
わて いれる 謎の 魔除け。 


入手 


方法 


備考 


教会で ダリアと 出会った 際、 
彼女が その 場に 置いて いく。 

跳ね橋 制御 室の 操作盤に 差し 
込む と 橋を 降ろせる。 


ぺッ ト ボトル  P84 参照 


病院 地下の 鍵 


P84 参照 


病院 1F の 調理 室で 入手。 中身 
は 入って いない 空の ボトル。 

院長 室に こぼれて いる 赤い 液 
体を 入手す るのに 使用す る。 


赤い 液体 （詳細 不明) 


P84 参照 


院長 室で 割れて いた ガラス 瓶 
から、 ぺッ ト ボトルへ 移す。 


なに かに 寄生され たシ ビルに 
振り かけて 正気に 戻す。 


病院 1F の 会議室の テーブル か 
ら 入手で きる。 


地下に 続く 階段 室の 扉を 開け 
る ことができる。 


. ゴードンの 鍵 


P59 参照 


ス プリ ット •へッ ド 戦後、 ボ 
ラー 室で 拾える。 


K. ゴードン 宅の 裏口を 開ける 鍵。 こ 
の 家を 通って 教会へ し 、のに 必要。 


裏 病院 1F の 院長 室で 入手で き 
る。 


裏 病院 2F ナース センターの 扉 
を 開ける プレー トの ひとつ。 


会 I 


裏 病院 3F の 306 号で 入手で き 


[猫] の プレー ト 


P84 参照 


裏 病院 2F ナー ス センターの 扉 
を 開ける プレー トの ひとつ。 


裏 病院 2F の 手術室で 入手す る 
ことが 可能。 


裏 病院の B1 の 地下 倉庫を 開け 
る ことができる。 


地下 倉庫の 鍵 


診察室の 鍵 


P85 參照 


r 


病院 地下 2F の 地下 病室で 入 


可能 0 


裏 病院 1F の 診察室の 扉を 開け 


る 鍵 0 


金庫の 鍵  P97 参照 


雑貨 屋の カウンターの 奥に あ 
る 棚の 引き出しを 開ける。 

カウンターの 下に ある 金庫の 
鍵を 開ける 鍵。 


磁石 


P97 参照 


入手 


モー テ ル 管理人 室 にある ソフ 
ァ ーから 入手 可能。 


モーテルの 3 号 室で バイクの 鍵 
を 入手す るのに 使用す る。 


2  S  P  u  1  u  1  I  n  i  | 


バイクの 鍵 


P97 参照 


モーテルの 3 号 室の 床から、 磁 
石を 使って 入手す る。 


モーテル 管理人 室の ガレージ 
置いて ある バイクの 鍵。 


不明 B1 の 地下 病室で 入手 可 
能 。 

不明 2F の 病室で、 壁に ネジ止 
めされた 鉄板を 外せる。 


[オフ イエ ル] の 鍵  P116 参照 


入手 


の 蛇口の 部屋で、 ペン 
チを 使う と 入手で きる。 


不明 1F の [オフ イエ ル] と 書か 
れた 扉を 開ける 鍵。 


メルク リ ウスの 紋章  P1 16 参照 


P116 参照 


遠 


不明 1F の 時計の 部屋で、 時計 
に 時の 石を はめこむ。 


扉 


不明 1F の [ハギ ト] と 書かれた 
扉を 開ける 鍵。 


mmm  不明: 

;:':觀 こ^ 

. .  :: ::: '卷 


不明 2F の 宝 石屋で 入手 可能, 


最後の 扉を 開く  5 つの アイテム 
の ひとつ。 


ソ □モンの 護符 


不明 1F の 星座の 部屋で、 特定 
の 数値を 入力して 入手。 


不明 1F の 時計に はめ込む と、 
[ハギ ト] の 鍵が 入手で きる。 


[八ギ ト] の 鍵 


P116 参照 


a  t  i  on  8  n  I 


DATA  SECTION 
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HHI 


不明 IF の 調理 室で 冷蔵庫に つ 
いた 鎖を 止める のに 使用。 


カメラ 

P116 参照 

'入手 

不明 2F の 医局で 入手 可能。 

I  ’Jf  '  :;  V 

方法 

. - 

_ 

不明 3F の 絵に フラッシュ をた 

くと、 記号が 浮かび上がる。 


鳥 力 111 の 鍵 


P116 参照 


不明 3F の 病室で 入手 可能。 

■TTFIR  イ  cm  鱼  +  _ 


備考 


[ファレグ] の 鍵 

户  入手 

/  方法 


不明 1F の 鳥 カゴの 部屋に ある 
カゴを 開ける 鍵。 


P116 参照 


鳥 カゴの 鍵を 使って、 鳥カゴ 
を 開ける と 入手で きる。 

不明 1F の [フ アレグ】 と 書かれ 
た 扉を 開ける 鍵。 


メル キオ ー ルの 小 剣 


P116 参照 


不明 1 F の 調理 室の 冷蔵庫から 
入手 可能。 


契約の 指輪を 使用 しないと ゲ 
ーム オーバーになる。 


アンク 


mm  I 


P1 16 参照 


不明 IF で、 らくがきの 部屋の 
壁から 入手 可能。 


最後の 扉を 開く  5 つの アイテム 
の ひとつ。 


:べ 卜 ー ル] の 鍵 

■■■■■■■■■■■ 

7  方法 


P116 参照 


ビーン ズの 袋を 破いて、 
ると 入手で きる。 

不明 1F の [ベ トール] と 書かれ 
た 扉を 開ける 鍵。 


[アラ トロン] の 鍵 


P116 参照 


■ レ. <-•  N  % 

入手 

方法 


不明 2F の 病室で 鉄板を 外し、 
電流を 止める と 入手で きる。 

不明 1F の [アラ トロン] と 書か 
れた 扉を 開ける 鍵。 


不明 1F のア レッサの 部屋で 入 
手 可能。 


最後の 扉を 開く  5 つの アイテム 
の ひとつ。 


1 度 エンディングを 見る と、 ガ 
リン スタンドで 入手 可能。 

チェーン ソー、 小型 削岩機を 
入手す るのに 必要。 


GOOD+ エンディングを 見た あ 
と コンビニで 入手 可能。 

特定の 場所で 使用す ると、 
UFO を 呼び出す こと がで きる。 


チャネリング ス I -ー ン 


P58 参照 


ガソリン  P59 参照 


方法 


X アイテムを 細かく チ エツ 
'  ク する ことで、 入手で 
I  きる 情報 も 少なくない。 
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2  8  f  u  f  u  t  I n  i  [  a  I  i  〇  n  look 


DENDO  BOOKS 


t  arry  Mason  was  driving  to  a  deserted  resort  town 
•»!  called  'Silent  Hill'  for  a  late  vacation  with  his 
*  I  daughter.  Silent  Hill  is  located  by  a  lake — a  perfect 
place  for  a  vacation.  Harry  was  having  trouble  with  the  car, 
so  it  wasn't  until  midnight  before  they  were  near  the  town. 
Suddenly  a  somebody  appeared  from  nowhere.  Harry 
swerved  and  turned  the  wheels,  but  it  was  too  late.  The  car 
went  over  the  cliff. 


Minutes  later  Harry  regained  consciousness  to  find  his 
daughter  missing.  Shuddering  thoughts  flashed  through 
his  mind.  What  has  happened  to  Cheryl?  Harry  quickly 
jumped  out  of  the  car.  ； 

There  was  unusually  thick  fog,  so  Harry  couldn't  see  very 
well.  It  was  snowing  and  insanely  cold.  How  can  it  be 
snowing  here  in  this  season?  Where  has  Cheryl  disappeared 
to?  A  shudder  of  fear  went  down  his  spine.  Harry  starts 
heading  towards  the  vaguely  seen  town  ahead... 


wmr 継 

"The  sense  of  a  complete  fall  into  the  unreality 
from  the  reality  causes  an  unexperienced  fear." 

— Fomitsu  PS 
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